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PROGRAMACION DIDACTICA AREA DE TECNOLOGIA

INTRODUCCION Y NORMATIVA
NORMATIVA ESTATAL

LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa.
(BOE de 10 de diciembre)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos v los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se requlan las evaluaciones finales
de Educaciéon Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE 30-07-2016

INSTRUCCION 9/2020, de 15 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y Evaluacion
Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los
centros que imparten Educacién Secundaria Obligatoria.

NORMATIVA AUTONOMICA

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia. (BOJA de 28 de
junio de 2016)

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.(BOJA de 16 de julio de 2010)

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia, se requla la atencion a la diversidad y se
establece |la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. (BOJA
de 28 de julio de 2016)

INSTRUCCION 10/2020, de 15 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso
2020/2021 en los centros docentes andaluces que imparten ensenanzas de régimen

general.

La etapa de la ESO se organiza en materias y comprende dos ciclos: el primero (contiene
tres cursos escolares), y el segundo (un solo curso), que tendra un caracter

fundamentalmente propedéutico.

Existen tres tipos de materia:


http://www.boe.es/boe/dias/2013/12/10/pdfs/BOE-A-2013-12886.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyDecretoESOBorrador1.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyDecretoESOBorrador1.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyDecretoESOBorrador1.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/boja/2010/139/2
http://www.juntadeandalucia.es/boja/2010/139/2
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyectoOrdenCurriculoESOborrador0.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyectoOrdenCurriculoESOborrador0.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyectoOrdenCurriculoESOborrador0.pdf
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Troncales, cuyos contenidos comunes, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje evaluables y horario lectivo minimo son establecidos por el Gobierno
con caracter general para todo el alumnado. Son de cursado obligatorio. A su vez,

se clasifican en:
v' Materias generales: comunes para todo el alumnado.

v' Materias de opcion: en 3° y 4° de la ESO hay algunas materias troncales de entre

las que los estudiantes deben elegir.

Especificas, cuyos estandares de aprendizaje evaluables son establecidos por el
Gobierno, aunque corresponde a las Administraciones educativas determinar los
contenidos y complementar los criterios de evaluacion, si se considera oportuno.
Algunas de ellas deben ser cursadas obligatoriamente por el alumnado, mientras

que otras son de opcién.

De libre configuracién autonémica, cuyo disefio curricular es competencia de las

distintas Administraciones educativas.

La materia de Tecnologia pertenece al bloque de las especificas obligatorias que, en

Andalucia, todos los alumnos y alumnas de 2° y 3.° de la ESO deben cursar.

La ESO debe contribuir a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan

alcanzar los siguientes objetivos:

a)

b)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje

como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos

que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
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d)

f)

9)

h)

)

K)

manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Lograr una preparacién basica en

el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y

el estudio de la literatura.
Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y

de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy

representacion.

m) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas

n)

sus variedades.

Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura andaluza para que sea
5
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0)

valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y

universal.

Esta materia debe contribuir a que el alumnado adquiera unos conocimientos y
destrezas basicos que le permitan conseguir una cultura cientifica. Se han incluido
algunos contenidos concretos referidos a aspectos propios de la comunidad
andaluza en determinados bloques, aunque, en general, el desarrollo de todos los

objetivos y contenidos debe contextualizarse en la realidad andaluza.

La ensefianza de Tecnologia en la ESO tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes

objetivos:

A)

B)

C)

D)

E)

F)

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disenar, planificar y construir objetos o sistemas

que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de

materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido

en su disefo y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el

vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando
criticamente la investigacién y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la

sociedad, en el medioambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y los
dispositivos de proceso de informacidn digitales, asi como su funcionamiento y
formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan

buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion,
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empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
G) Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

H) Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,

incorporandolas al quehacer cotidiano.

I) Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas

encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

LAS COMPETENCIAS CLAVES.

Antes de concretar como contribuye la materia de Tecnologia al desarrollo de las
competencias clave, analizaremos, en primer lugar, qué son, cuantas son y qué elementos

fundamentales las definen.

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada, en
contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes
personales adquiridos. Podrian definirse, por tanto, como el conjunto de recursos que
puede movilizar un sujeto de forma integrada para resolver con eficacia una situacion en un

contexto dado.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos de
la etapa y tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un
procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud

determinada).
Las competencias clave tienen las caracteristicas siguientes:

> Promueven el desarrollo de capacidades, mas que la asimilacion de contenidos,

aunque estos estan siempre presentes a la hora de concretar los aprendizajes.

> Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se entiende
gue una persona “‘competente” es aquella capaz de resolver los problemas propios

de su ambito de actuacion.

> Se basan en su caracter dinamico, puesto que se desarrollan de manera progresiva

y pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas diferentes.

> Tienen un caracter interdisciplinar y transversal, puesto que integran

aprendizajes procedentes de distintas disciplinas.
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> Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que pretenden
garantizar una educacién que deé respuesta a las necesidades reales de nuestra

época (calidad) y que sirva de base comun a todos los ciudadanos (equidad).

El alumnado debe alcanzar un adecuado nivel de adquisicidon de las competencias clave al
acabar la etapa de la ESO; de ese modo, contara con los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para su desarrollo personal y su adecuada insercidén en la sociedad y
en el mundo laboral, que le servirdn de base para un aprendizaje a lo largo de la vida. La
adquisiciéon eficaz de las competencias clave por parte del alumnado y su contribucién al
logro de los objetivos de la etapa, desde un caracter interdisciplinar y transversal, requiere
del diseno de actividades de aprendizaje integradas que permitan avanzar hacia los

resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Es el resultado de la accién comunicativa dentro de las practicas sociales determinadas, en
las cuales el individuo actua con otros interlocutores y a través de textos en multiples

modalidades, formatos y soportes.

. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y

sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenémenos en su contexto.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un acercamiento al mundo
fisico y a la interaccion responsable con él desde acciones, tanto individuales como
colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la

proteccion y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.
- Competencia digital (CD)

Implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC, para alcanzar los objetivos relacionados
con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y

participacion en la sociedad.
- Competencia para aprender a aprender (CPAA)
Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.
- Competencias sociales y civicas (CSC)
Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad entendida desde las

8
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diferentes perspectivas, en su concepcidén dinamica, cambiante y compleja, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados, para elaborar
respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras
personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las convicciones

democraticas.
- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE)

Implica la capacidad de transformar las ideas en actos, lo que conlleva adquirir conciencia
de la situacién a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos,
destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el

objetivo previsto.
- Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Habilidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud
abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como
fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y

patrimonio de los pueblos.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

La asignatura de Tecnologia juega un papel relevante para que los alumnos alcancen los
objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave porque incide directamente en la

adquisicion de cada una de ellas, a saber.
o Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia
matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos
campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes
contenidos matematicos y puede, segun como se plantee, colaborar a la mejora de la
confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan
especialmente presentes en esta materia como la medicidén y el calculo de magnitudes
basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos y la resolucién de
problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y
fendmenos fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo material.

Por otra parte, esta materia contribuye a la adquisicién de las competencias basicas en

9
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ciencia y tecnologia principalmente mediante el conocimiento y la comprensién de objetos,
procesos, sistemas y entornos tecnologicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas
y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La interaccion con un
entorno en el que lo tecnolégico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el
conocimiento y utilizacién del proceso de resolucién técnica de problemas y su aplicacion
para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus
resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos
de vista permite conocer cobmo han sido disefiados y construidos, los elementos que los
forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Es importante, ademas, el desarrollo de la capacidad y disposicion para lograr un entorno
saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y analisis critico de
la repercusion medioambiental de la actividad tecnoldgica y el fomento de actitudes

responsables de consumo racional

o Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

La contribucién a la adquisicion de esta competencia se centra en el modo particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos y sera mayor en la
medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa,
se incida en la valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis
previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso. Las diferentes
fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento
adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas que son analizadas desde distintos
puntos de vista para elegir la solucion mas adecuada; la planificaciéon y ejecucién del
proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por ultimo, la
realizacion de propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al

aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.
o Competencia digital:

El tratamiento especifico de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte de los
contenidos. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que los
aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las

10
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destrezas basicas asociadas a un uso suficientemente autbnomo de estas tecnologias vy,
en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso estan
asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion con el uso de las tecnologias. Por otra parte, debe
destacarse en relacién con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las
TIC como herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisicion de

destrezas con lenguajes especificos como el iconico o el grafico.
o Competencias sociales y civicas:

La contribucidn a la adquisicion de la competencia social y ciudadana, en lo que se refiere
a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas
tecnolégicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y
tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto
y tolerancia hacia sus compafieros. Al conocimiento de |la organizacion y funcionamiento de
las sociedades colabora la materia de Tecnologia desde el andlisis del desarrollo
tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion

social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.
o Competencia en comunicacién lingiiistica:

La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda,
analisis, seleccion, resumen y comunicacion de la informacion. La lectura, interpretacion y
redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad

de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.
o Competencia en conciencia y expresiones culturales:

Las diferentes tecnologias son en si mismas manifestaciones de la cultura en tanto que
expresan el saber de la humanidad en ambitos muy diversos. El estudio de la materia de
Tecnologia contribuye entonces al desarrollo de la competencia en conciencia y
expresiones culturales, enriquece al estudiante con nuevos conocimientos y desarrolla la
capacidad de apreciar la belleza de las estructuras y los procesos construidos por el ser
humano a partir de la aplicacion de sus conocimientos tecnolégicos y en el desarrollo de

los proyectos tecnoldgicos en el aula-taller para saber llevarlos a cabo con un minimo de

11
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estética artistica.

(@]

Competencia para aprender a aprender:

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el desarrollo

de estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos, en particular mediante la

obtencidn, analisis y seleccion de informacion util para abordar un proyecto. Por otra parte,

el estudio metddico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias

cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

d)

f)

9)

h)

)

Tendremos en cuenta los siguientes principios metodolégicos:

Buscar estrategias para que el alumno sea objeto agente del proceso ensefianza-
aprendizaje, potenciando el trabajo manual como complemento del intelectual, no
como antitesis.

Fomentar la autonomia personal a través de la responsabilidad individual, dejando
atras la asignacion de tareas.

Valorar la importancia del trabajo en equipo a través de actividades en pequenos
grupos, donde se realice el reparto de funciones y responsabilidades para acometer
propuestas de trabajo que desarrollen las capacidades de cooperacion, tolerancia y
responsabilidad.

Se debe propiciar el intercambio fluido de papeles entre alumnos y alumnas para
erradicar la discriminacion sexista.

Rehuir de la copia de ideas y modelos para fomentar la creatividad, aplicando las
destrezas adquiridas y potenciar el interés y la curiosidad.

Aplicacion de los contenidos de forma que se seleccionen los mismos con el entorno
mas préximo al alumno.

Se seguiran estrategias de aprendizaj como la expositiva, audiovisual,
experimental, investigativa, etc. Asi como las vias metodoldgicas que se adapten al
diseno de esta area: el método de analisis y el método de proyectos de construccion.
Se procuraran salidas al exterior buscando el ambito industrial, empresarial y de
servicios con objeto de relacionar esta area con la realidad.

Se debe contemplar el analisis histérico del sistema, el analisis anatémico, la funcion
de cada elemento, el analisis técnico, el analisis econdmico y el medio ambiental.

La necesaria progresividad en el aprendizaje requiere analizar los objetos desde los
12
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mas sencillos a los mas complejos.

k) Utilizar sistematicamente el método de proyectos de construccion.

I) En todas las actividades se recogeran los aspectos estéticos en la presentacién de
los trabajos, los disenos graficos, exposicion oral y escrita de lo realizado.

m) Flexibilidad en los agrupamientos, desde los trabajos individuales, pequefio y gran
grupo.

n) Habra que fijar los objetivos que sean alcanzables para garantizar de antemano que

las actividades sean culminadas con éxito.

Para desarrollar estos principios pedagogicos se utilizaran distintas estrategias tales
como la exposicidén del profesor/a al gran grupo, las experiencias en el aula y en el aula
taller, el trabajo fuera del aula sobre temas concretos, las actividades de iniciacion,
motivacion y desarrollo, las actividades de ampliacion, las actividades de refuerzo y las
actividades de evaluacion.

Todas estas estrategias metodoldgicas se llevaran a cabo con los recursos necesarios
preparados por el departamento. Entre estos recursos caben destacar los materiales
impresos (libros de texto, fichas preparadas...), las maquetas didacticas y los medios
audiovisuales e informaticos.

Los fundamentos pedagdgicos antes mencionados se concentran en una serie de
principios didacticos, que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios

metodoldgicos establecidos en el curriculo:

Estos fundamentos psicopedagdgicos implican o se concretan en una serie de principios
didacticos, a través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de
ensefanza-aprendizaje, que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios

metodoldgicos establecidos en el curriculo:

v Asegurar la relacion de las actividades de ensefanza y aprendizaje con la vida

real del alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

v Disefar actividades de ensefanza-aprendizaje que permitan a los alumnos
establecer relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias
previas y los nuevos aprendizajes, facilitando de este modo la construcciéon de

aprendizajes significativos.

v Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las

13
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situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

v Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se
produzca la construccion de aprendizajes significativos y la adquisicion de

contenidos de claro componente cultural y social.

v Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los
coédigos convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las
dificultades que estos aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario

preverlas y graduar las actividades en consecuencia.

v Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de
cada alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes

situaciones.

v Proporcionar continuamente informacién al alumno sobre el momento del
proceso de aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que
debe conseguir, haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las
dificultades que debe superar, y propiciando la construccién de estrategias de

aprendizaje innovadoras.

v Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la
confrontacién y modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses, la toma
de decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el

dialogo y la cooperacion.

v Disenar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacion de
contenidos teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren unicamente a
través de las actividades desarrolladas en el contexto del aula, pero que el
funcionamiento de la escuela como organizacién social si puede facilitar:
participacion, respeto, cooperacion, solidaridad, tolerancia, libertad

responsable, etc.

Metodologia especifica:

En el planteamiento de la materia de Tecnologia destacan los siguientes aspectos desde el

punto de vista didactico:

v Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos en relacion con los

contenidos de la materia y en un contexto apropiado: el aula de Tecnologia.

14
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Para ello, el profesorado debera desarrollar estrategias que le permitan conocer las ideas
previas o concepciones que los alumnos y las alumnas ya poseen sobre los contenidos que
se van a ensefar, con objeto de disefiar propuestas de aprendizaje que representen un reto
abordable para ellos: ni muy alejado, ya que les puede llevar a desistir en su esfuerzo; ni
demasiado elemental, ya que no se produciria ningun progreso en el aprendizaje.

v Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccién de nuevos

conocimientos relacionados con los contenidos de la materia.

Los alumnos y las alumnas son los protagonistas de su aprendizaje; son ellos quienes a
partir de su propia actividad van construyendo nuevos conocimientos a través de la
participacion y colaboracion en las actividades de ensefianza y aprendizaje disenadas por
el profesorado. Ahora bien, la actividad no debemos contemplarla solo en su dimensién
fisica (manipular, experimentar, explorar, etc.) sino también, y sobre todo, en la actividad
mental a través de la toma de conciencia y la reflexidn que exige el establecimiento de
relaciones significativas entre los distintos contenidos que se trabajan, las experiencias

vividas y las implicaciones éticas de su uso.

Este intercambio entre trabajo manual y trabajo intelectual queda reflejado en los materiales
de Tecnologia al combinarse y relacionarse los diferentes tipos de contenidos ya sea a
través de las exposiciones, las investigaciones, las practicas, etc., adaptandose al progreso
en la competencia de los alumnos. Se combinan, los procesos inductivos con los
deductivos, donde el punto de partida son las situaciones concretas, proximas a los
alumnos y alumnas, y se va avanzando hacia lo mas general y abstracto y al revés. En este
recorrido, se invita al alumnado a reflexionar sobre su aprendizaje y a relacionar los distintos

contenidos.

v La accién docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva,
una utilidad y finalidad clara a los aprendizajes, asi como oportunidades para

aplicarlos.

v El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos

de aprendizaje y desarrollo de sus alumnas y alumnos.
Ello se concreta en una oferta educativa variada, capaz de ajustarse a las distintas
individualidades presentes en la clase, que permita que cada alumno y alumna siga su

propio ritmo de aprendizaje, acorde con sus caracteristicas personales.

v Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y

alumnas.
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El trabajo en equipo, el contraste de ideas y opiniones, el debate, etc. constituyen un recurso
educativo de primer orden ya que a través de ellos los alumnos y alumnas aprenden de
manera contextualizada contenidos de valor como el respeto y la tolerancia, interiorizan las
normas mas esenciales del didlogo y de la convivencia democratica y, ademas, permiten

acceder a cotas mas altas de calidad en la ejecucion de los trabajos.

v Incorporar una metodologia significativa: el método de analisis y método de
proyectos-construccion.

En primer lugar, el método de analisis parte del objeto o sistema a las ideas o principios que

lo explican, de lo concreto a lo abstracto. Este considera diferentes aspectos de analisis: el

histérico, el funcional, el técnico, el econémico y el medioambiental. En segundo lugar, el

método de proyectos-construccién corresponderia a las fases de disefio, manipulacion y

comunicacion.

v Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.
Brindar oportunidades para la expresion y el intercambio comunicativo con propiedad
requiere organizar la participacion libre y respetuosa de los alumnos y las alumnas. Desde
esta perspectiva se propiciara el trabajo individual y en equipo, la confrontacion de las
perspectivas individuales o grupales sobre los contenidos que se estén trabajando y las
producciones de mensajes cientificos utilizando diferentes cddigos de comunicacién y

empleando diversos medios para comunicarlos.

v Partir de las experiencias de los alumnos y alumnas, procurandoles un

aprendizaje personal sobre el medio basado en el binomio reflexiéon y accion.

v Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.
Los contenidos referidos a procedimientos y actitudes, valores y normas, tienen un peso
muy importante en el curriculo de la materia y deben ser tratados de manera continuada a
lo largo de toda la etapa. Igualmente, este enfoque recurrente lo encontramos en los
contenidos conceptuales referidos a los grandes bloques tematicos del curriculo:

materiales, energia, electricidad y electronica, automatismos y robética.

v Diversificar las fuentes de informacion y comunicacion.
Una actividad habitual en las clases de Tecnologia debe ser analizar y contrastar
sistematicamente distintas fuentes, textos, graficas, ilustraciones, mapas, opiniones, etc.
procedentes de su entorno tecnolégico, natural, social y cultural. De este modo los alumnos
y alumnas desarrollan sus capacidades de busqueda, seleccion, elaboracion y valoracion

critica y rigurosa de la informacion.
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v Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de
situaciones de aprendizaje.

En el trabajo en grupo los alumnos y alumnas tienen la oportunidad de poner en practica

valores tales como la ayuda a los demas, el respeto por las diferencias, la no discriminacién,

etc., asi como el intercambio comunicativo y la confrontacion de puntos de vista entre los

distintos componentes para la colaboracién y la construccion conjunta.

v Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de enseianza y
aprendizaje para favorecer la metodologia del método de proyecto.
El método de proyecto presenta diferentes problemas préximos a la realidad de los alumnos

y alumnas.
INCORPORACION DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

El articulo 3 de la Orden de 14 de julio de 2016 establece que, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en ciertas materias de la etapa vinculadas directamente con estos aspectos, el

curriculo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes:

a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales

recogidos en la Constitucion espafola y en el Estatuto de Andalucia.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la

justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencidén de
situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, y la promocion del bienestar,

de la seguridad y la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacién y a la identidad sexual,
el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos
de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y

abuso sexual.
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e)

f)

9)

h)

)

k)

Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion

de la violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la
humanidad, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia,
la consideracién a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos
fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos
que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la

violencia terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de

escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales,
la prevencidn de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada,
su aportacion a la ensenanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los

procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencién
de los accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la proteccion

ante emergencias y catastrofes.

La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz,
habitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y
colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo vy la salud

laboral.

La adquisicién de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econdémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad
social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de

oportunidades.

La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas
en un mundo globalizador), entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el
mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi
como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y

las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
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agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacién o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en
la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno como elemento determinante

de la calidad de vida.

de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas o en la expresién verbal de
las relaciones hara efectiva la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia
en comunicacion linguistica. EI dominio de la terminologia especifica permitira, ademas,

comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.

MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL I'NTERI'ES Y EL HABITO DE LA
LECTURAY DE LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA
Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en
Tecnologia, sin perjuicio de su tratamiento especifico en otras materias de la etapa, el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcion de
medidas para estimular el habito de la lectura y mejorar la comprension y la expresion oral
y escrita.
La materia de Tecnologia exige la configuracién y la transmisién de ideas e informaciones.
Asi pues, el cuidado en la precision progreso de la competencia linguistica en sus cuatro
dimensiones (comunicacion oral: escuchar y hablar; y comunicacién escrita: leer y escribir),
habra de comprobarse a través del uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas
diversas. Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y
tareas (que, en su mayoria, se realizan a diario) que deben ser tenidas en cuenta para
evaluar el grado de consecucion de esta competencia:
a) Interés y el habito de la lectura

o Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer

documentos de distinto tipo y soporte.
« Lectura de instrucciones escritas para la realizacion de actividades.
o Lectura de un articulo o texto relacionado con los contenidos trabajados en cada

unidad.

b) Expresion escrita: leer y escribir
« Analisis de textos y enunciados, para potenciar la correccién.
« Uso de distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de datos,
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diccionarios, manuales, prensa, internet, etc.).

Lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a
los contenidos que se van a tratar en esa sesioén, del libro de texto o de cualquier
otro documento usado como recurso.

Elaborar todo tipo de producciones escritas:

A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resumenes, esquemas o
informes.

Uso de las TIC.

Expresion oral: escuchar y hablar

Exposicién de temas ante el grupo, con apoyo (en su caso) de imagenes, diagramas
u otras herramientas (PPT, esquemas, guiones, etc.), de las producciones realizadas
personalmente o en grupo, para describir, narrar, explicar, razonar, justificar y valorar
a proposito de la informacién que ofrecen estos materiales a alguno de los temas
que pueden tratarse en clase.

Debate constructivo, respetando y aceptando las opiniones de los demas, como
respuesta a preguntas concretas o a cuestiones mas generales, como pueden ser:
“¢Qué sabes de...?”, “; Qué piensas de...?”, “;Qué valor das a...?”, “;Qué consejo
darias en este caso?”, etc.

Discusiones razonadas sobre cuestiones contenidas en los textos.

Interacciones orales en pequefio grupo o en trabajo por parejas.

Resumir oralmente lo leido.

Elaboracion de un guion para presentar el texto frente a un grupo de comparieros, y

transformacioén de la estructura del texto.

EVALUACION

De acuerdo con el articulo 13 de la Orden del 14 de julio, el proceso de Evaluacion debe

incluir las siguientes caracteristicas:

1.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 111/2016, de 14 de
junio, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,

formativa, integradora y diferenciada segun las distintas materias del curriculo.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar
las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en

consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en Capitulo VI del Decreto 111/2016, de
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14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de
las competencias imprescindibles que le permitan continuar adecuadamente su

proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza-aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que

permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo y la aportacién de cada una de las materias
a la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las

competencias clave.

El caracter integrador de la evaluacion no impedird al profesorado realizar la
evaluacion de cada materia de manera diferenciada en funcion de los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables que se vinculan con los

mismos.

Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se

consideraran sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

De acuerdo con el articulo 14 de la Orden del 14 de julio del 2016, los referentes de la

evaluacion seran los siguientes:

Los referentes para la comprobaciéon del grado de adquisicion de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de
las distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los

estandares de aprendizaje evaluables a los que se refiere el articulo 2.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios
y procedimientos de evaluacion y promocién incluidos en el proyecto educativo del
centro, de acuerdo con lo establecido en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14
de junio, asi como los criterios de calificacion incluidos en las programaciones

didacticas de las materias y, en su caso, ambitos.

De acuerdo con el articulo 15 de la Orden del 14 de julio del 2016, los procedimientos,

técnicas e instrumentos de evaluacion se realizaran del siguiente modo:

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la

observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o

alumna y de su maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacién
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Secundaria Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes
procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas

especificas del alumnado.
De acuerdo con el articulo 16 de la Orden del 14 de julio del 2016:

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad
y a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, asi como a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacion
que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la

mejora de su educacion.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La finalidad primordial de la evaluacion esta dirigida a la mejora del aprendizaje del
estudiante y al énfasis de los procesos. En el contexto de un curriculo basado en la
adquisicion, por parte del alumnado, de competencias basicas, se debe reflexionar sobre la
relevancia de las pruebas e instrumentos que evaluan sélo conocimientos, y su aplicacion
en exclusiva. Consecuentemente, se deben diversificar los procedimientos, técnicas e

instrumentos de evaluacion, considerando, entre otros, los siguientes:

Procedimientos:

La observacion de alumnado, tanto en el trabajo individual como en el grupal, y su

adecuado registro.

e El analisis del trabajo cotidiano de los alumnos/as, a través de cuadernos, fichas de

trabajo, proyectos...
e La valoracién de la participacion en las actividades de aprendizaje.

e La calidad de las aportaciones y sugerencias en el marco de tareas de grupo

(proyecto de construccion, informe técnico...)
e La valoracion de la colaboracion entre el alumnado

e Larealizacion de las tareas (en clase, en casa, en otros contextos...)
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e Pruebas orales y escritas, que deberan garantizar la valoracién de aspectos no solo

conceptuales sino también con los procedimientos y habilidades.

Instrumentos:

A continuacion se establecen los distintos instrumentos de evaluacién, ajustados a los

criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado:

o Actividades de clase individuales y en grupo
o Trabajo en casa.
o Cuaderno del alumno/a: presentacién y orden, expresion y ortografia correcta, re-

coge todas las actividades, recoge las puestas en comun, corrige los errores...

« Trabajo en el Aula-taller: participa en la construccion del trabajo, adquiere las distin-

tas técnicas de construccion, aplica lo trabajado en clase, trabaja en equipo.

e Producciéon del alumnado:

a. Elaboracion de resumenes y esquemas.
b. Trabajos monograficos.

c. Informe técnico.

d. Documentos TIC generados.

e. Laminas de expresion grafica.
e Pruebas escritas y orales.

Criterios de calificacion:

A partir de las siguientes tablas obtendremos la calificacion del alumnado. Los distintos
procedimientos tendran asignados unos porcentajes que variaran dependiendo del nivel y

la materia:

> Para Tecnologia aplicada (1° ESO), Tecnologia (2° y 3° ESO) y el Ambito practico (
2°y 3° PMAR):
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» Para Tecnologia de 4° de ESO:

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

tareas y (10 %)

Andlisis de las | Realizacion de actividades en clase

produccion del | Realizacion de tareas para casa
alumnado (10 %)

por parte del alumnado
(10 %)

(40 %) Realizacion de trabajos/proyectos

el alumno/a en su cuaderno
(10%)

Valoracion del trabajo recogido por

Valoracion de las pruebas
(60 %)

Actividades de clase
Tareas para casa
Produccién del alumnado
Cuaderno del alumno/a
Pruebas orales y/o escritas.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

tareas y (20%)

Analisis de las | Realizacién de actividades en clase

produccion del | Realizacion de tareas para casa
alumnado (10%)

por parte del alumnado
(10 %)

(50 %) Realizacion de trabajos/proyectos de

alumno/a en su cuaderno
(10 %)

Valoracion del trabajo recogido por el

Valoracion de las pruebas
(50 %)

Actividades de clase
Tareas para casa
Produccién del alumnado
Cuaderno del alumno/a
Pruebas orales y/o escritas.

» ParaTIC de 2°y 3° de PMAR, TIC de 4° de ESO, Informatica de 1°y 2°de ESO y
Diseno asistido “por ordenador (DAO) de 1° de ESO:

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Analisis de las tareas y produccion del alumnado
(70 %)

Actividades de clase
Tareas para casa
Produccién del alumnado

Cuaderno del alumno/a

Valoracion de las pruebas
(30 %)

Pruebas orales y/o escritas.
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A partir de los criterios establecidos estableceremos la calificacién del alumno/a. Sera

positiva si es igual o mayor a 5.

Criterios de calificacion adaptados a una posible situacién de confinamiento debida
a la COVID-19.

Dada la situacion de alerta sanitaria en la que vivimos como consecuencia de la pandemia,
recogemos los criterios de calificacion y procedimientos de evaluacion que se establecerian
en caso del posible cierre de los centros educativos.

Procedimientos e instrumentos de evaluacidn que se aplicarian:

Los procedimientos de evaluacién que se valorarian y su peso en la calificacion son:

- Aplicacion de los contenidos para el desarrollo de las competencias basicas (80 %)
- Valoracion del material elaborado por el alumno/a ( 20%)

Los instrumentos de evaluacion seran las producciones del alumnado: actividades , trabajos

monograficos, presentaciones...

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y DE LA PROGRAMACION

ElI DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, establece en su articulo 28 sobre la Autoevaluacion
de los Centros, lo siguiente:

"Sin perjuicio del desarrollo de los planes de evaluacion de los centros que lleve a
cabo la Agencia Andaluza de Evaluacion Educativa, los institutos de educacion secundaria
realizaran una autoevaluacién de su propio funcionamiento, de los programas que
desarrollan, de los procesos de ensefianza y aprendizaje y de los resultados de su
alumnado, asi como de las medidas y actuaciones dirigidas a la prevencion de las
dificultades de aprendizaje, que sera supervisada por la inspeccion educativa"

Este protocolo pretende establecer unas pautas comunes a todos los departamentos
didacticos a la hora de desarrollar y aplicar su propio proceso de Autoevaluacion.

Nosotros entendemos la evaluacion como un elemento esencial del proceso de
ensefianza aprendizaje que debe aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a la
revision de la practica docente.

En este sentido la evaluacion mas que un instrumento de medicién para calificar, es un
medio que nos permite corregir algunos procedimientos docentes, retroalimenta los
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mecanismos de aprendizaje y permite plantear nuevas experiencias de aprendizaje.

Durante el proceso de evaluacion y autoevaluacion docente y del alumnado, debemos
plantearnos estos objetivos:

Ayudar al profesorado a encontrar nuevas vias que desarrollen sus destrezas
profesionales.

Facilitar la planificacion del perfeccionamiento y desarrollo profesional individual y
colectivo de los docentes.

Ayudar al alumnado a tomar conciencia de su grado de responsabilidad frente a los
procesos de aprendizajes y de convivencia.

El objetivo es tomar durante el desarrollo del curso un punto de partida para la reflexion,
la autoevaluacion y la propuesta de mejora en relacidén a: eficacia de la accidon docente,
evolucion del aprendizaje y el proceso de ensefianza, programas especificos de
recuperacion, atencion a la diversidad, convivencia, etc.

Para proceder a la autoevaluacién en el marco de nuestros Departamentos Didacticos
es necesario conocer los “criterios de evaluacion”, que seran los referentes inmediatos de

los aspectos que queremos observar. Se proponen los siguientes:

COMIENZO DE CURSO: DURANTE EL CURSO:
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INFORME CON LOS RESULTADOS
DE LOS INDICADORES
HOMOLOGADOS: Evaluacion
Educativa remite cada curso escolar a
todos los centros, un informe
cuantitativo generado a partir de
todos los datos que se han ido
recogiendo en el Sistema Séneca a
lo largo de los tres ultimos cursos. En

Los referentes de los aspectos que
queramos observar, podemos
encontrarlos en el Informe del
Analisis de los resultados de cada
trimestre. Y a partir de la valoracion
de logros vy dificultades detectadas,
disefar y establecer actuaciones de
mejora.

este documento se establecen los
indicadores homologados para la
autoevaluacién de los centros
docentes publicos.

EVALUACION INICIAL: El
diagndstico de comienzo de curso
permitira adecuar la actividad docente
y el disefio pedagdgico de objetivos y
metodologia referencia posible la
proporciona la informacion recogida
tras la evaluacion inicial

Por lo que al comienzo de curso cada departamento tendra en
consideracioén a la hora de elaborar su programacion, los resultados de los
indicadores homologados del area de medicion de ensefianza-aprendizaje
relativo a las materias que imparte; asi como los resultados de la Evaluacion
Inicial.

Durante el curso, este proceso de autoevaluacion sera un medio que nos
permitira corregir algunos procedimientos docentes, retroalimenta los
mecanismos de aprendizaje y permite plantear nuevas experiencias de
aprendizaje.

La Autoevaluacién se dirigira alos ambitos del profesorado y el alumnado, y se aplicara

a aspectos tanto individuales como colectivos. Se proponen los siguientes:

PROFESORADO ALUMNADO

e PRACTICADOCENTE e PROCESO DE ENSENANZA
e PROCESO DE APRENDIZAJE

Los resultados de este proceso de autoevaluacion y su correspondiente analisis, asi
como las propuestas de mejora se plasmara en los documentos que los departamentos

didacticos destinen a tal fin. Se proponen los siguientes:

FINAL DE CURSO
MEMORIAS DE DEPARTAMENTO

DURANTE EL CURSO
e ACTAS DE REUNION DEL DEPARTAMENTO,
e INFORME, ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA
EVALUACION. AUTOEVALUACION TRIMESTRAL
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Comentamos al comienzo de este protocolo que entendemos el proceso de

autoevaluacién como un medio para corregir y mejorar algunos procedimientos docentes y

retroalimentar los mecanismos de aprendizaje. En este sentido es importante planificar las

actuaciones que nos permiten recoger la informacién necesaria para incorporarlas a las

dinamicas del proceso de ensefianza/aprendizaje. Se propone el siguiente calendario:

DURANTE EL CURSO

FINAL DE CURSO

e AL FINAL DEL PRIMER TRIMESTRE

JUNIO

A continuacidon se muestran los cuestionarios elaborados
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A) CUESTIONARIO PARA EL PROFESORADO

IES MANUEL ALCANTARA ;
CUESTIONARIO DE_AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA

DOCENTE POR EL PROFESORADO.

MATERIA:

Elprofesoradorealizarasuautoevaluacionvalorandocadaindicadorsegunestos items:

1(Nunca)2(Pocasveces)3(Casisiempre)4 (Siempre)

SerecggerénlosresuItadosenlahojaresumenﬂnal,queentregaréaIajefaturadedepartamento
1) PLANIFICACION

3 4
Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como
1 referencia el Proyecto Curricular de Etapa, planteo los objetivos
didacticos de forma que expresan claramente las competencias
que desarrollara el alumnado
Seleccionoysecuencioloscontenidos y las actividades conunadis-
2 tribuciényunaprogresién adecuadaalascaracteristicasdecadagrupo-
dealumnos.
Establezco,demodoexplicito, loscriterios,procedimientoseinstrumen-
3 | tos
deevaluaciényautoevaluacion.
4 Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del
profesorado.
1) REALIZACION
a) Motivacion del alumnado
3 4
1 Presento y propongo un plan de trabajo, al comienzo de cada uni-
dad, y planteo situaciones introductorias al tema
> Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experien-
cias, con un lenguaje claro y adaptado
3 Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia, fun-
cionalidad, aplicacion real.
4 Doy informacién de los progresos conseguidos asi como de las difi-
cultades encontradas.
b) Presentacion de los contenidos y Actividades
5 Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos pre-
vios de mis alumnos.
6 Estructuro y organizo los contenidos dando una vision general de
cada tema (indices, mapas conceptuales, esquemas, etc.)
7 Facilito la adquisicion de nuevos contenidos intercalando
preguntas aclaratorias, sintetizando, ejemplificando, etc.
Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisicién de los
8 | objetivos didacticos previstosy las habilidades y técnicas instrumen-
tales bésicas.
C) Recursos y organizacion del aula
Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicién y
9 | el resto del mismo para las actividades que los alumnos realizan en
la clase).
10 Adopto distintos agrupamientos en funcién de la tarea a realizar,
controlando siempre que el clima de trabajo sea el adecuado
Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos,
11 | etc.), tanto parala presentacion de los contenidos como para la prac-
tica de los alumnos.

d) Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas de los alumnos
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Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea que
12 | tienen que realizar: haciendo preguntas, haciendo que verbalicen el
proceso, etc.
Facilito estrategias de aprendizaje: como buscar fuentes de informa-
13 | cién, pasos para resolver cuestiones, problemas y me aseguro la
participacion de todos
e) Clima
14 Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula son
fluidas y desde unas perspectivas no discriminatorias.
15 Fomento el respeto y la colaboracion entre los alumnos y
acepto sus sugerencias y aportaciones.
f) Seguimiento/ control del proceso de ensefianza-aprendizaje
16 Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos y actividades
propuestas dentro y fuera del aula.
17 Proporciono informacién al alumno sobre la ejecucién de las tareas
y cOmo puede mejorarlas.
18 En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo nue-
vas actividades que faciliten su adquisicion.
g) Atencién aladiversidad
Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos y en fun-
19 | cién de ellos, adapto los distintos momentos del proceso de ense-
flanza- aprendizaje
Me coordino con profesores de apoyo, para modificar contenidos,
20 | actividades, metodologia, recursos, etc. y adaptarlos a los alumnos
con dificultades.
1) EVALUACION
4
1 Tengo en cuenta los criterios y el procedimientogeneral parala eva-
luacion delosaprendizajesdeacuerdoconlaprogramaciondearea.
2 Realizounaevaluacidninicialaprincipiodecurso.
3 Utilizo sisteméticamenteprocedimientose instrumentosvariadosdere-
cogida deinformaciénsobrelosalumnos.
4 Habitualmente,corrijoyexplicolostrabajosyactividadesdelosalum-
nosy, doypautasparalamejoradesusaprendizajes.
5 Utilizo diferentes técnicas de evaluacién en funcion de la diversidad
de alumnos,delasdiferentesareas,delostemas,delos contenidos...
6

Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y alum-
nos (sesionesdeevaluacion,boletindeinformacion,entrevistasindivi-

duales)delosresultadosdelaevaluacion.

Observaciones y propuestas de mejora
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B) CUESTIONARIO PARA EL ALUMNADO

a) Cuestionario del proceso de ensenanza

IES MANUEL ALCANTARA
CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA DEL
ALUMNADO.

MATERIA: GRUPO:

Por favor, responde de forma anénima y con sinceridad el presente cuestionario, marcando con una cruz las casillas
mas adecuadas en cada caso. Los datos seran muy interesantes para ayudar a tu profesor/a a mejorar la forma de dar
las clases.

Valores de los items: 1.No adecuado 2. En Proceso 3.Adecuado 4.Bien 5. Excelente

INDICADORES VALORACION ;)ngigEXACIONES Y PROPUESTAS DE
PLANIFICACION Y ORGANIZACION DE
CONTENIDOS

1 Se presenta y se propone un plan de trabajo,
antes de cada unidad. ( Se introduce y |1 2 3 4 5
relaciona el tema con conocimientos previos)
2 | Se estructuran y organizan los contenidos
dando una vision general de cada tema |1 2 3 4 5
(mapas conceptuales, esquemas, ...)

3 | Se distribuyen las sesiones adecuadamente
entre el tiempo de exposicion y la realizacion |1 2 3 4 5
de las tareas en el aula.

METODOLOGIA

4 | Se proponen actividades variadas (de
diagnéstico, de introduccion, de motivacion, |1 2 3 4 5
de recuperacion, de ampliacion y de
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evaluacion).

Se utilizan recursos didacticos variados
(audiovisuales, informaticos, técnicas de
aprender a aprender...)

Se realizan agrupamientos en funcién de la
tarea que se va a realizar.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION

Se revisan y corrigen con frecuencia las
actividades propuestas y los materiales
utilizados en el aula.

Los medios que se utilizan para evaluar (
seguimiento de tareas, pruebas, examenes,
..... ) son adecuados

Se da informacidon de los progresos
conseguidos, asi como de las dificultades
encontradas. ( revisidbn y correccion de
examenes en clase, trabajos,...)

MOTIVACION Y CLIMA EN EL AULA

10

Se fomenta que la relacién entre el alumnado
y el profesor sea fluida, de respeto y de
colaboracion para lograr un buen clima en
clase.

1

Se crea un clima en clase adecuado, que
facilita la participacion y la concentracion en el
trabajo, y una convivencia que facilita el
aprendizaje.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La atencion a la diversidad es una de las claves fundamentales de nuestro sistema
educativo, basado entre otros en los principios de calidad y de equidad. Calidad entendida
no sélo como excelencia, sino como capacidad de dar respuesta a las necesidades de la
comunidad educativa, en este caso flexibilizar la ensefanza para responder correctamente
al alumnado que por unas u otras razones no consigue una progresion adecuada, y equidad
como mecanismo que consiga paliar las desigualdades asociadas al proceso de ensefianza

y aprendizaje.

En ese sentido, podemos destacar diversos grupos de alumnos/as en los que, teniendo en
cuenta los resultados académicos, es necesario el desarrollo de algunas medidas
especificas: alumnos con dificultades en las areas instrumentales, alumnado que ha
promocionado y no superd la materia correspondiente o alumnado que esta repitiendo

Curso.

Para el alumnado con necesidades educativas especiales se van a realizar adaptaciones
curriculares no significativas (salvo casos muy significativos). El departamento ha elaborado
material adaptado, que se suministrara a los alumnos/as que necesiten adaptacion,

detectados en la evaluacion inicial.

PROGRAMA DE REFUERZO EDUCATIVO DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Segun el articulo 35 de la Orden de julio de2016, se deben establecer medidas y programas
de atencion a la diversidad que incluyan programas de refuerzo para la recuperacion de los
aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promociona sin haber superado todas las
materias, los planes especificos personalizados orientados a la superacion de las
dificultades detectadas en el curso anterior para el alumnado que no promociona de curso,
y las medidas de atencién a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo

educativo.

TIPOS DE PROGRAMAS:

PARA LA RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS.

Este programa va dirigido a los alumnos que, aun habiendo promocionado de curso, no

obtuvieron una calificacién positiva en el area de Tecnologia en el curso anterior.
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El sistema de recuperacién de la materia no superada del curso anterior, sera objeto de

seguimiento por parte del profesor del presente curso.

Para llevar a cabo la evaluacion de los alumnos/as que tengan pendiente el area de

tecnologia del curso o cursos anteriores, se procedera del siguiente modo:

Al inicio de cada trimestre se les proporcionaran una serie de actividades de repaso que
deben entregar completadas al profesor/a en la fecha indicada y al final del mismo
realizaran un examen. (En las actividades y en el examen se tendra en cuenta la diversidad

del alumnado).

Tanto la fecha de entrega de dichas actividades como la del examen se daran a conocer al
alumnado y a sus padres o tutores en un documento que deben devolver firmado para tener

constancia de que han sido informados.

Este documento incluye el porcentaje que tanto las actividades como el examen tendran en

la calificacion total de la asignatura, que sera de la siguiente forma:

Actividades ..., 40%

EXamen ......ooovmemmmi e, 60%

Si no recupera la materia por el procedimiento anterior, el alumno/a tendra la oportunidad

de realizar un examen global del curso, que se llevara a cabo en el mes de mayo o junio..

*En caso de producirse el cierre de los centros educativos como consecuencia de la

alerta sanitaria_por la COVID -19, se estableceria la ensefianza telematica y la

recuperacion de los aprendizajes no adquiridos se llevara a cabo mediante la realizacion,

por parte del alumnado, de actividades de refuerzo con contenidos minimos.

PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONE DE CURSO.

Los alumnos a los que va dirigido este programa son aquellos que no han promocionado y

los contenidos y objetivos del area no fueron superados.

En este grupo podemos encontrar alumnos en los que confluyen un alto grado de
desmotivacion y la certeza de que van a promocionar por imperativo legal, en este caso la

labor de concienciacion sobre la necesidad de adquirir competencias para futuros cursos
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es fundamental.

Por otro lado, existen alumnos/as que no han promocionado y presentan dificultades en

dicha area.

En este caso particular, ademas del trabajo diario de clase, este alumnado realizara

actividades de refuerzo, cuando el profesor/a lo estime oportuno.

Desde el departamento, se va a establecer un Plan especifico personalizado cada

alumno/a. En él se recogeran:

1. Informacidén académica previa.

Aqui se incluyen las caracteristicas de aprendizaje, asistencia a clase y anotaciones

sobre el trabajo y comportamiento en clase del alumno/a.

2. Dificultades detectadas y medidas ordinarias aplicadas.

En este punto se recogeran, si se dieran, las dificultades detectadas en la asignatura,
por parte del alumno/a. También se incluiran las medidas a adoptar en dicho caso
(adaptaciones de la metodologia, del tiempo, de los materiales y/o instrumentos de

evaluacion).

3. Efectividad de las medidas aplicadas.

Finalmente, se valoraran los resultados de las medidas adoptadas con el fin de
evaluar la efectividad de las mismas y realizar mejoras para los cursos posteriores

si fuese necesario.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Durante este curso, debido a la situacion sanitaria creada por la COVID-19, no se han
planteado actividades extraescolares.

Si a lo largo del curso mejorase la situacién, nos reuniriamos para plantear nuevas
actividades.

Sin embargo, si se realizaran actuaciones propias e interdisciplinares de educacién vy
promocién para la salud ( Instrucciones de 6 de julio de 2020, de la Viceconsejeria de
Educacién y Deporte, relativas a la organizacion de los centros docentes para el curso
escolar 2020/21, motivada por la crisis sanitaria de la COVID-19), con un objetivo claro de
concienciacion del alumnado en colaboracion con diferentes departamentos del centro,

En nuestro caso, trabajaremos de forma interdisciplinar con el departamento de Ciencias.

CELEBRACION DEL DIA DE LA CONSTITUCION, DIA DE EUROPA, DEL DIiA DE
ANDALUCIA.

Para cada una de las celebraciones de los dias sefialados, el departamento colaborara con
las actividades programadas por los departamentos de Sociales o Lengua, asi como con

las actividades programadas desde biblioteca.
MATERIAS Y AMBITOS ASIGNADOS AL DEPARTAMENTO.
Desde nuestro departamento se imparten las siguientes materias:
Tecnologia aplicada en 1° E.S.O.
Tecnologias en 2° E.S.O.
Tecnologia en 3° E.S.O.
Tecnologias en 4° E.S.O.
Ambito practico 2° ESO, para el grupo de PMAR.
Ambito practico en 3° E.S.O., para el grupo de PMAR.
TIC para el grupo de PMAR de 2° de ESO.
TIC 4° de ESO.
Diseno asistido por ordenador, para 1° E.S.O. y 2° de E.S.O.

Informatica para 1° de ESO.
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Informatica 2° ESO

Valores éticos para 1° E.S.O.

PROFESORADO QUE IMPARTE CLASE EN EL DEPARTAMENTO:

REPARTO DE LAS ENSENANZAS EN EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PALOMA DE TECNOLOG[A 2° ESO
ALCAZAR TECNOLOGIA 3° ESO
AMBITO PRACTICO 3° ESO (PMAR)
ANTONIO GIL DSIENO ASISTIDO POR ORDENADOR 1° ESO
DSIENO ASISTIDO POR ORDENADOR 2° ESO
JOSE RUIZ TECNOLOGIA APLICADA 1° ESO

DSIENO ASISTIDO POR ORDENADOR 1° ESO

INFORMATICA 1° ESO

INFORMATICA 2° ESO

VALORES ETICOS 1° ESO

TECNOLOGIA 4° ESO

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° ESO

JOSE CABRERA

TECNOLOGIA 2° ESO
AMBITO PRACTICO 2° ESO (PMAR)
VALORES ETICOS 2° ESO

JOSE  CARLOS
HERNANDEZ

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 2° ESO (PMAR)
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ANEXO 1: RESULTADOS DE LA EVALUACION INICIAL.
VALORACION DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION INICIAL

1° ESO:

TECNOLOGIA APLICADA:

El grupo correspondiente a 1° A tiene muy buen comportamiento y trabaja de forma

aceptable. Uno de los alumnos/as presente dificultades a la hora d trabajar. Ademas,en este
grupo hay una alumno absentista.

En cuanto a 1°B y 1° C, el alumnado, en general, tiene buena actitud y trabaja bien.

En 1°D, el grupo de alumnos/as es mas inquieto pero responden al trabajo.

Por ultimo, el grupo de 1° E es el mas dispar: hay una alumna muy buena, un alumno que
consigue con dificultad alcanzar el ritmo de trabajo pero que va trabajando, otra alumna
poco participativa y un alumno disruptivo y que intenta romper constantemente con el ritmo
de la clase , pero no lo consigue pues los grupos mezclados con los que esta se consideran

buenos.

DAO E INFORMATICA:

La valoracion es similar a la realizada para Tecnologia aplicada, aunque hay que mencionar
una alumna que tiene dificultades con las materias troncales y se esta barajando que pase

a un refuerzo.

2°ESO:

TECNOLOGIA:

El grupo de 2° A tienen buen comportamiento y trabaja de forma regular.

En él hay que senalar dos alumnas que tienen adaptacion curricular no significativa.

2° B es un grupo bastante homogéneo , en general. Tienen habito de trabajo y , aunque es

la primera vez que se enfrentan a la materia, han respondido de forma satisfactoria.

Cabe destacar la actitud de dos alumnos que interrumpen continuamente la clase.

Otro alumno tiene un diagndstico de TEA de alto funcionamiento, pero no necesita

adaptacion curricular.

En 2° C el nivel del grupo es medio, pero debemos sefialar dos alumnos con altas

capacidades.

El grupo de 2° C es mas heterogéneo, con distintos niveles de actitud y trabajo. Hay una
38
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alumna con discapacidad auditiva.

En cuanto a 2° E, es el grupo con nivel mas bajo, poco trabajador.

2° Informatica (mezcla del A-B-C-D-E)

No se puede emitir un juicio critico de los grupos puesto que hay unos pocos de cada uno
de los grupos. No obstante, en lo que se refiere al grupo en si , académicamente, el nivel
es bajo Muy pocos hacen la tarea a diario y muchos de ellos tienen dificultades serias para

entender lo que se explica.

De hecho, algunos han sido derivados a refuerzo de Matematicas en esa hora (se le pondra

esa nota en funcion de lo que me diga la profesora).

3° ESO:

Por lo general, el nivel de los grupos de tercero es satisfactorio, aunque presentan
diferencias entre si.

Su comportamiento es bueno asi como la actitud ante el trabajo.

En 3°A-1y 3° C-2 el alumnado presenta un nivel medio. Sin embargo, realmente presentara
un nivel superior a medida que avance el curso.

De hecho , creemos que los resultados de la evaluacién inicial no son especialmente
significativos, ya que vienen de meses de confinamiento y , aunque han trabajado la materia
de forma online, cuando avancemos de forma presencial, los resultados mejoraran.

3° B es el grupo donde el nivel ha resultado algo inferior al resto. De nuevo pensamos que
mejoraran con transcurso de los meses.

En cuanto a 3° B PMAR, el nivel es bajo y hay varios alumnos que faltan continuamente a
clase,. Sin embargo creemos que la baja ratio puede ayudar a mejorar sus resultados a

través del trabajo diario de case.

4° ESO:

4°A, 4°B y 4°C TECNOLOGIA

Es un grupo que le cuesta trabajar, aunque poco a poco van entrando en el ritmo de trabajo.
Se nota que el confinamiento ha hecho mella en los habitos de trabajo del mismo. Su

comportamiento es adecuado.
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4°ABC TIC

El alumnado de TIC de los grupos A, B y C, tiene mejor nivel que el alumnado de Tecnologia
en lo que se refiere al trabajo diario. Van trabajando adecuadamente en clase. Su

comportamiento es correcto.

PROPUESTAS DE MEJORA:

- Se necesita pizarra digital en la biblioteca , donde da clases de forma regular el grupo
de 3° ESO C-2.
- Usar la plataforma digital de forma regular con el alumnado durante la fase

presencial, no soélo en caso de confinamiento.
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ANEXO 2:
PROGRAMACIONES
DIDACTICAS
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PROGRAMACION
DIDACTICA DE
TECNOLOGIA APLICADA
DE
1° DE ESO
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OBJETIVOS:

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos:
establecer las fases de ejecucion, seleccionar materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de
forma equitativa e igualitaria.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacién de ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando
el vocabulario y los recursos graficos, con términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizaciéon de estos materiales en la confeccién de los proyectos planteados, apreciando la necesidad
de hacer compatibles los avances tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos en la resolucion de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y
responsabilidades, fomentando la igualdad, la convivencia y el respeto entre las personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los
proyectos desarrollados de manera critica y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacidn tecnolégica, propiciando la ampliaciéon de vocabulario y la mejora
de la expresion escrita y oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o retos sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas mediante programas realizados en entorno gréfico.
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TECNOLOGIA APLICADA 1° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS CLAVE

BLOQUE 1: ORGANIZACION Y PLANIFICACION DEL PROCESO TECNOLOGICO

1.1..0rganizacién basica del
aula taller de Tecnologia:
normas de organizacién y
funcionamiento, seguridad e
higiene.

*1.2.Materiales de uso técnico;
clasificacion basica, reciclado y
reutilizacion.

1.3.Herramientas y
operaciones  basicas  con
materiales: técnicas de uso,

seguridad y control.

1.1..Conocer y respetar las normas

1.1.1.Reconoce y asume las normas de

basicas de organizacion, | organizacion, funcionamiento y seguridad e|CSC y CMCT
funcionamiento, seguridad e | higiene en el aula taller
higiene del aula taller de Tecnologia
1.1.2.Trabaja en el aula taller repetando las
normas de organizacion, funcionamiento vy
seguridad e higiene en el aula taller
1.1.3..Corrige los comportamientos propios y de
sus comparieros que no respetan las normas de
organizaciion, funcionamiento y de seguridad e
higiene en el aula taller.
2.Conocer las caracteristicas|1.2.1..Reconoce y describe las caracteristicas de CMCT y CSC

basicas de los materiales que se
pueden reciclar.

los materiales reciclables y/o reutilizables en su en
torno.

1.2.2.Utiliza y clasifica los materiales reciclables y
reutilizables segun sus caracteristicas.

1.2.3..Conoce los beneficios medioambientalesque en
trafia el uso de materiales reciclables y/o reutilizables.

3.Realizar correctamente
operaciones basicas de fabricacion
con materiales, seleccionando la

1.3.1.Conoce y aplica las operaciones de
fabricacion basicas adecuadas a cada material.

CMCT, CAA, SIEPy CEC
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herramienta adecuada.

1.3.2.Selecciona las herramientas
adecuadaspara cada operacion de
fabricacion.

1.3.3.Maneja correctamente, con seguridad y control,
las herramientas seleccionadas.

4.Conocer y respetar las normas de
utilizacion, seguridad y control de
las herramientas y los recursos
materiales

1.4.1.Conoce y asume las normas de
uso, seguridad y control de herramientas
basicas y recursos materiales del aula-taller

1.4.2.Trabaja en el aula taller aplicando las normas de
uso, seguridad y control de las herramientas y recursos
materiales

1.4.3.Corrige comportamientos propios y de sus
companieros/as, que no respetan las normas de uso,
seguridad y control de las herramientas y recursos
materiales en el aula taller.

CMCT y CSC

BLOQUE 2: PROYECTO TECNICO

*2.1.Fases del
tecnoldgico.

*2.2.El proyecto técnico

proceso

*2.3.Elaboracion de
documentacion

técnica(bocetos, croquis,
planos, memoria descriptiva,
planificacion  del trababjo,

presupuesto, guia e uso Yy
reciclado, etc..)

2.1..Conocer y poner en practica el
proceso de trabajo propio de la
Tecnologia, empleandolo para la
realizacion de los proyectos
propuestos, estableciendo las
fases de ejecucion.

2.1.1.Reconoce y desarrolla con correccion las
distintas fases del proceso tecnolégico para
resolver los proyectos de construccion
propuestos.

CMCT, CAA, SIEP y CAA

2.2.Realizar las  operaciones
técnicas previstas en el plan de
trabajo para la construccion de un
objeto tecnoldgico, utilizando los
recursos materiales y organizativos
con criterios de aprovechamiento,

cumplimiento de las normas de
seguridad y respeto al medi
ambiente, valorando las

condiciones del entorno de trabajo.

2.2.1.Desempefa con correccion las operaciones
técnicas previstas en el plan de trabajo.

2.2.2.Aprovecha los recursos
organizativos disponibles

materiales vy

2.2.3.Considera las repercusiones
medioambientales que tienen las operaciones
técnicas desarrolladas, en especial sobre su
entorno.

CMCT, CSCy CEC

2.3.Participar activamente en las

2.3.1.Contribuye al reparto equitativo de las tareas

CSC, CAAy SIEP
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tareas de grupo y asumir
voluntariamente las tareas de
trabajo propias, sin ningun tipo de
discriminacion, manifestando
interés hacia la asuncion de
responsabilidades dentro de un
equipo.

de trabajo en equipo.

2.3.2.Asume las tareas propias del trabajo en
equipo, con interés y responsabiliad.

ideas
equipo

2.3.3.Dialoga y argumenta sobre las
propuestas por los componentes del
durante las fases del proceso tecnoldgico.

2.4.Elaborar documentos que
recopilen la informacion técnica del
proyecto, en grupo o individual,
para su posterior divulgacion
escrita y oral, empleando los
recursos tecnoldgicos necesarios.

2.4.1.Conoce los distintos documentos técnicos
que se desarrollan en el proceso tecnoldgico, asi
como sus principales caractristicas.

2.4.2 Busca y organiza informacién de forma
adecuada en distintos medios.

2.4.3.Genera la documentacion mediante el
empleo de recursos TIC de diversa indole y/o
mediante otros recursos tecnolégicos,

2.4.4 Divulga de forma oral, escrita 0 mediante
recursos TIC los documentos elaborados.

CCL, CDy CMCT

BLOQUE 3: INICIACION A LA PROGRAMACION

*3.1.Programacion grafica
mediante bloques de
instrucciones.

3.2.Entorno de programacion,
menus y herramientas basicas.
3.Bloques y elementos de
programacion. Interaccién entre
objetos y usuario.
3.4.Aplicaciones practicas.

3.1.Conocer y manejar de forma
basica un entorno de programacion
basico.

3.1.1.Reconoce las diversas partes que
componen el entorno de programacion grafica
que utiliza.

3.1.2.Desarrolla programas sencillos, utilizando
un entorno de programacion grafico.

CMCT y CD

3.2.Adquirir las habilidades y
conocimientos necesarios para
elaborar programas que resuelvan
problemas sencillos, utilizando la
programacion grafica.

3.2.1.Analiza problemas sencillos para
comprender sus variables y desarrollar
programas,

3.2.2.Extrae conclusiones de sus errores y
aciertos para mejorar sus programas

CAA, CMCT y CD
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BLOQUE 4: INICIACION A LA ROBOTICA

4.1.Elementos de un sistema
automatico sencillo.

4.2.Control basico de una
sistema automatico sencillo.
4.3.Elementos basicos de un
robot.

4.4,Programas de control de
robots basicos.

4.1.ldentificar y conocer los
elmentos de los sistemas
automaticos sencillos de uso
cotidiano.

4.1.1.Reconoce sistemas automaticos sencillos
de su entorno cotidiano, describiendo sus
caracteristicas y aplicaciones.

4.1.2.Reconoce las partes basicas de un sistema
automatico, describiendo su funcion y
caracteristicas principales.

4.1.3.Analiza el funcionamiento de sistemas
automaticos sencillos de su entorno cotidiano,
diferenciando los tipos que hay.

CMCT, CLLy CEC

4.2,Disefar y construir sistemas
automicos sencillos y /o robots
bésicos.

4.2.1.ldentifica y comprende la funciéon que
realizan las entradas y salidas de un sisema
automatico sencillo y/o robots basicos.

4.2.2.Distingue los diversos elementos que
forman un robot basico: estructurasles, sensores,
actuadores y elementos de control.

4.2.3.Representa y monta sistemas automaticos
sencillos y/o robots basicos.

CMCT, CAA, CEC vy SIEP

43.Elaborar programas graficos
para el control de sistemas
automaticos basicos y/o robots
basios.

4.3.1.Conoce y maneja los programas graficos
que permiten el control de un sistema automatico
sencillo y/o robot basico.

4.3.2.Disefa y elabora programas graficos que
controlan un sistema automatico sencillo.

CMCT, CD, CEC, SIEP y CCL
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Se han marcado con un asterisco (*) aquellos contenidos que se consideran
imprescindibles en el proceso de aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento
y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada por la

COVID-19, la ensenanza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

TEMPORALIZACION DE LOS BLOQUES DE CONTENIDOS:

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACION
BLOQUE 1 25 sesiones
BLOQUE 2 24 sesiones

BLOQUE 3y 4 19/20 sesiones
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PROGRAMACION
DIDACTICA DE
TECNOLOGIAS DE
2° DE ESO
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OBJETIVOS:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para
estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracién y manipulacién de forma
segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender
la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
analizando y valorando criticamente la investigaciéon y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la
salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la

ejecucidn de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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TECNOLOGIAS 2° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS CLAVE

PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacion, disefio,
planificacion, construccion y
evaluacién

1.1. Identificar las etapas necesarias
para la creacién de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada
una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un
proceso de

problema técnico, mediante el
resolucion de problemas tecnologicos.

CAA, CCL, CMCTy CSYC

*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacién, disefio,
planificacion, construccion y
evaluacion.

1.3 El aula-taller.

*1.4 Normas de seguridad e
higiene en el entorno de
trabajo

1.2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

1.2. Elabora la documentacion necesaria para la
planificacion y construccion del prototipo.

CAA, CCL, CMCT Yy SIEP

*1.2 El informe técnico.

1.3. Realizar adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un
proceso tecnolégico, respetando la
normalizaciéon asociada.

1.3. Realiza adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,

respetando la normalizacion asociada.

CMCT, CAA, SIEP, CD Y CCL
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*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacion, disefo,
planificacion, construccion y
evaluacion.

1.3 El aula-taller.

1.4. Emplear las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién para
las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

1.4.Emplea las TIC para las diferentes fases del
proceso tecnoldgico.

CAA,CD Y SIEP

*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacion, disefio,
planificacion, construccion y
evaluacion.

*1.4 Normas de seguridad e
higiene en el entorno de
trabajo

1.5. Valorar el desarrollo tecnolégico
en todas sus dimensiones.

1.5.Valora el desarrollo tecnoldgico en todas sus
dimensiones.

CAA, CEC Y CSYC

LA EXPRESION GRAFICA:

*2.3 Escalas.

*2.4 Acotacion.

*2.5 Sistemas de
representacion grafica: vistas
y perspectivas isométrica y
caballera.

2.1. Representar objetos mediante
vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

2.1.Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis
y empleando criterios normalizados de
acotacion y escal

CAA, CEC Y CMCT

*2.2 Bocetos, croquis y
planos

2.2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacién de productos
tecnologicos.

2.2.Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacién de productos
tecnoldgicos.

CMCT, CAAy CEC

*1.2 El informe técnico.

*2.1 Instrumentos de dibujo.
*2.2 Bocetos, croquis y
planos.

2.3. Explicar y elaborar la
documentacion técnica necesaria para
el desarrollo de un proyecto técnico,
desde su disefio hasta su
comercializacion.

2.3.Produce los documentos necesarios
relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario un software especifico
de apoyo,.

CMCT, CAA, SIEP, CCLy CEC

*2.1 Instrumentos de dibujo.

2.4. Conocer y manejar los principales
instrumentos de dibujo técnico.

2.4. Conoce y maneja los principales
instrumentos de dibujo técnico.

CMCT y CAA
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2.6 Disefo grafico por
ordenador (2D y 3D).

2.5. Representar objetos mediante
aplicaciones de disefio asistido por
ordenador.

2.5.Utiliza aplicaciones de disefio asistido por
ordenador para representar objetos.

CD, CMCT, SIEP. CAAy CE

MATERIALES

*3.1 Materiales de uso
técnico.

* 3.2 Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

3.1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccion
de objetos tecnoldgicos, reconociendo
su estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

3.1.Explica como identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso técnico.

CAA,CCL yCMC

3.3 Técnicas de trabajo en el
taller.

*3.4 Repercusiones
medioambientales

3.2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la
documentacion técnica al proceso de
produccién de un objeto, respetando
sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

3.2.Utiliza las herramientas y técnicas
adecuadas a los materiales que trabaja, para
la construccién de un objeto, siguiendo las
normas de seguridad y salud,

CEC, CSYCy SIEP

*3.2 Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

3.3. Conocer y analizar la clasificacion
y aplicaciones mas importantes de los
materiales de uso técnico

3.3.Conoce la clasificacion y aplicaciones de
los materiales de uso técnico.

CAA,CCLy CMCT

*3.1 Materiales de uso
técnico.

*3.2 Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

3.4. |dentificar los diferentes materiales
con los que estan fabricados objetos de
uso habitual.

3.4.ldentifica los distintos materiales con los
que estan fabricados los objetos de uso
habitual

CAA, CEC, CMCT y CSYC

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

*4 .1 Estructuras.

*4.2 Carga y esfuerzo.
*4.3 Elementos de una
estructura y esfuerzos
basicos a los que estan

4.1. Analizar y describir los esfuerzos a
los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.
Identificar los distintos tipos de
estructuras y proponer medidas para

4.1.1..Describe apoyandose en informacion
escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas
propias que configuran las tipologias de
estructura.

4.1.2.1dentifica los esfuerzos caracteristicos y

CMCT, CAA, CEC, SIEP y CCL
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sometidos.

*4.4 Tipos de estructuras.
*4.5 Condiciones que debe
cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y
resistencia.

mejorar su resistencia, rigidez y
estabilidad.

la transmisién de los mismos en los elementos
que configuran la estructura.

*4.6 Mecanismos y maquinas.
*4.7 Maquinas simples.

* 4.8 Mecanismos de
transmisién y transformacion
de movimiento.

*4.9 Parametros basicos de
los sistemas mecanicos.

4.10 Aplicaciones.

4.11 Uso de simuladores de
operadores mecanicos.

4.2. Observar, conocer y manejar
operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas, integrados en una
estructura. Calcular sus parametros
principales.

4.2.1.Describe mediante informacion escrita 'y
grafica como transforma el movimiento o lo
transmite los distintos mecanismos.

4.2.2.Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecanicos como las
poleas y los engranajes..

4.2.3.Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico..

4.2.4.Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.

CMCT, CSC, CEC y SIEP

*4.22 Generacion y transporte
de la electricidad.

4.23 Centrales eléctricas.
*4.24 La electricidad y el
medio ambiente.

4.3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion
en otras manifestaciones energéticas.
Conocer cOmo se genera y transporta la
electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables.

4.3.1.Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

4.3.2.Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

4.3.3.Disefa utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos que
lo configuran.

CMCT, CSC y CCL

*4.14 El circuito eléctrico:
elementos y simbologia. 4.15
Magnitudes eléctricas
basicas.

*4.16 Ley de Ohm y sus
aplicaciones.

*4.21 Control eléctrico y

4.4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas. Conocer y calcular
las principales magnitudes de los
circuitos eléctricos y electronicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Experimentar con instrumentos de

4,4, Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

CAAy CMCT
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electroénico.

medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas.

4.18 Uso de simuladores para
el disefio y comprobacion de
circuitos. 4.19 Dispositivos
electrénicos basicos y
aplicaciones.

4.20 Montaje de circuitos.

4.5. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos
con operadores elementales. Conocer
los principales elementos de un circuito
eléctrico. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada. Montar circuitos
con operadores elementales a partir de
un esquema predeterminado.

4.5.Disefna y monta circuitos eléctricos basicos

empleando bombillas, zumbadores, diodos
led, motores, baterias y conectores.

CD, CMCT, SIEP y CAA

4.10 Aplicaciones.

4.18 Uso de simuladores
para el disefio y
comprobacion de circuitos.
4.20 Montaje de circuitos.

4.6. Disefar, construir y controlar
soluciones técnicas a problemas
sencillos, utilizando mecanismos y
circuitos.

4,6,Disefa, construye y controla soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos Y circuitos.

SIEP, CAA, CMC, TCSCy CEC

*4.22 Generacion y transporte
de la electricidad.

*4.24 La electricidad y el
medio ambiente.

4.7. Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacion,
transporte, distribucion y uso de la
energia, fomentando una mayor

eficiencia y ahorro energético.

4.7.Conoce y valora el impacto
medioambiental de la generacién, transporte,
distribucion y uso de la energia, fomentando
una mayor eficiencia y ahorro energético.

CSC, CMCT, CAAy CCL

INICIACION A LA PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL

*5.2 Programas.

*5.3 Programacion grafica por
bloques de instrucciones.

5.4 Entorno de
programacion.

5.5 Bloques de
programacion..

5.1. Conocer y manejar un entorno de
programacion distinguiendo sus partes
mas importantes y adquirir las
habilidades y los conocimientos
necesarios para elaborar programas
informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones

5.1. Conoce y maneja un entorno de
programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquiere las habilidades y los
conocimientos necesarios para elaborar
programas informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones.

CD, CMCT, CAA, CCL y SIEP

5.6 Control de flujo de
programa.

5.2. Analizar un problema y elaborar un
diagrama de flujo y programa que lo
solucione

5.2.Analiza un problema y elabora un

diagrama de flujo y programa que lo solucione.

CMCT, CD, SIEPy CAA
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5.7 Interaccion con el usuario
y entre objetos.

5.8 Introduccion a los
sistemas automaticos
cotidianos: sensores,
elementos de control y
actuadores

5.3. Identificar sistemas automaticos de
uso cotidiano. Comprender y describir
su funcionamiento.

5.3.ldentifica sistemas automaticos de uso
cotidiano. Comprende y describe su
funcionamiento.

CMCT, CD, SIEP, CAAy CCL

5.9 Control programado de
automatismos sencillos.

5.4. Elaborar un programa estructurado
para el control de un prototipo

5.4.Elabora un programa estructurado para el
control de un prototipo.

CMCT, CD, SIEPy CAA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

*6.1 Hardware y software.
*6.2 El ordenador y sus
periféricos

6.1. Distinguir las partes operativas de
un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales
periféricos.

6.1.1.ldentifica las partes de un ordenador y
es capaz de sustituir y montar piezas clave.

6.1.2.Instala y maneja programas y software
basicos.

6.1.3.Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electronicos..

CD, CMCT y CCL

6.7 Instalacion de programas
y tareas de mantenimiento
basico.

6.2. Utilizar de forma segura sistemas
de intercambio de informacion.
Mantener y optimizar el funcionamiento
de un equipo informatico (instalar,
desinstalar y actualizar programas, etc.).

6.2.1.Maneja espacios web, plataformas y
otros sistemas de intercambio de informacién.

6.2.2.Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

CD y SIEP

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de
presentaciones y hojas de
calculo.

6.3. Utilizar un equipo informatico para
elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

6.3.Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

CMCT ,CD, SIEP, CSC y CCL

*6.3 Sistemas operativos.
*6.4 Concepto de software
libre y privativo

6.4. Aplicar las destrezas basicas para
manejar sistemas operativos,

distinguiendo software libre de privativo.

6.4.Aplica las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software
libre de privativo.

CD, SIEP y CCL
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*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de
presentaciones y hojas de
calculo

6.5. Aplicar las destrezas basicas para
manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos,
editor de presentaciones y hoja de
calculo).

6.5.Aplica las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de calculo).

CD, SIEP yCCL

6.6. Conocer el concepto de Internet,
su estructura, funcionamiento y sus
servicios basicos, usandolos de forma
segura y responsable.

6.6.Conoce el concepto de internet, su
estructura, funcionamiento y sus servicios
basicos, usandolos de forma segura 'y
responsable.

CD, CAA y CSC

*6.10 Servicios web
(buscadores, documentos
web colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc).

6.7. Utilizar Internet de forma segura
para buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia
del contenido (copyright o licencias
colaborativas).

6.7.Utiliza internet de forma segura para
buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido
(copyright o licencias colaborativas).

CD, CAA, CSC, SIEP yCLL

6.11 Acceso y puesta a
disposicién de recursos
compartidos en redes locales.

6.8. Valorar el impacto de las nuevas
tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la sociedad actual.

6.8.Valora el impacto de las nuevas TIC en la
sociedad actual.

CD,CSC y CEC
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Se han marcado con un asterisco (*) aquellos contenidos que se consideran
imprescindibles en el proceso de aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento
y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada por la

COVID-19, la ensenanza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

TEMPORALIZACION DE LOS BLOQUES:

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACION

« PROCESO DE RESOLUCION DE 25 sesiones (1° trimestre)
PROBLEMAS TECNOLOGICOS

e LAEXPRESION GRAFICA

e MATERIALES

e MATERIALES 24 sesiones (2° trimestre)
e ESTRUCTURAS Y  MECANISMOS:
MAQUINAS Y SISTEMAS

e ESTRUCTURAS Y  MECANISMOS:| 19/20 sesiones (3° trimestre)
MAQUINAS Y SISTEMAS

e INICIACION A LA PROGRAMACION Y
SISTEMAS DE CONTROL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y Transversal a lo largo del curso
LA COMUNICACION
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PROGRAMACION
DIDACTICA DE
TECNOLOGIA DE
3° DE ESO
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OBJETIVOS

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para
estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracién y manipulacién de forma
segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender
la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
analizando y valorando criticamente la investigacién y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la
salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la

ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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TECNOLOGIA 3° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

*1.1 Fases del proyecto téc-
nico: blsqueda de informacion,
disefio, planificacion, construc-
cion y evaluacion

1,1, Identificar las etapas necesarias para la crea-
cion de un producto tecnoldgico desde su origen
hasta su comercializacion, describiendo ceda una
de ellas investigando su influencia en la sociedad
y proponiendo las mejoras tanto desde el punto
de vista de su utilidad como de su posible impacto
social

1.1.1 Disefa un prototipo que da solu-
cion a un problema técnico, mediante el
proceso de resolucién de problemas tec-
nolégicos.

1.1.2 Analiza los objetos y sistemas
técnicos para explicar su funciona-
miento, distinguir sus elementos y las
funciones que realizan

1.1.3 Enumera las fases principales
del proyecto tecnoldgico y planifica ade-
cuadamente su desarrollo

CAA, CCL, CMCT y
CSYC

1.3 El aula-taller.

*1.4 Normas de seguridad e hi-
giene en el entorno de trabajo.

1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo utilizando los recursos ma-
teriales y organizativos con criterios de economia,
seguridad y respeto al medio ambiente y valo-
rando las condiciones del entorno de trabajo.

1.2.1 Identifica la simbologia estanda-
rizada de los elementos basicos para los
proyectos que desarrolla..

1.2.2 Confecciona representaciones
esquematicas de los elementos que
constituyen los proyectos tecnoldgicos.

1.2.3 Disefia y dimensiona adecuada-
mente los elementos que constituyen los
proyectos tecnoldgicos

CAA, CCL, CMCT Yy SIEP
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1.2.4 Realiza operaciones técnicas en
el uso de materiales, herramientas y
maquinas en la construccién de prototi-
pos respetando las normas de seguri-
dad e higiene en el trabajo.

*1.2 El informe técnico.

1.3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnolégico,
respetando la normalizacion asociada.

131 Elabora la documentacion
necesaria para la planificacién y
construccion del prototipo.

CMCT, CAA, SIEP, CD Y CCL

*1.1 Fases del proyecto téc-
nico: blsqueda de informacion,
disefio, planificacion, construc-
cion y evaluacion .

*3.4 Repercusiones medioam-
bientales.

1.4. Emplear las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion para las diferentes fases del pro-
ceso tecnologico

1.4.1 Realiza busquedas de informa-
cion relevante en Internet.

1.4.2 Elabora memorias y hojas de
calculo para los presupuestos.

1.4.3 Emplea software de presenta-
Ccion para la exposicion de uso individual
0 para su publicacion como documentos
colaborativos en red.

1.4.4 Emplea programas de simula-
cioén para comprobar calculos y verificar
el funcionamiento de los disefios.

CAA,CDY SIEP

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de presentacio-
nes y hojas de célculo.

1.5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus
dimensiones

15.1 Reconoce aspectos positivos y
negativos del desarrollo tecnolégico.

CAA, CEC Y CSYC

EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

*2.1 Instrumentos de dibujo.
*2.3 Escalas.

*2.4 Acotacion.

2.1. Representar objetos mediante vistas y pers-
pectivas (isométrica y caballera) aplicando crite-
rios de normalizacién y escalas.

2.1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas técni-
cos, mediante croquis y empleando cri-
terios normalizados de acotacién y es-
cala..

CAA, CEC Y CMCT
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*2.5 Sistemas de representa-
cion gréfica: vistas y perspecti-
vas isométrica y caballera.

*2.2 Bocetos, croquis y planos.

2.2..Interpretar croquis y bocetos como elementos
de informacion de productos tecnoldgicos.

2.2.1 Interpreta croquis y bocetos
como elementos de informacién de pro-
ductos tecnoldgicos.

2.2.2 Produce los documentos nece-
sarios relacionados con un prototipo em-
pleando cuando sea necesario un soft-
ware especifico de apoyo,

CMCT, CAAy CEC

*1.2 El informe técnico

2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica
necesaria para el desarrollo de un proyecto téc-
nico, desde su disefio hasta su comercializacion.

2.3.1 Realiza adecuadamente los do-
cumentos técnicos necesarios en un pro-
ceso tecnolégico, respetando la normali-
zacion asociada

2.3.2 Conoce y respeta los modelos de
presentacion técnica de un dibujo.

2.3.3 Disefia y presenta la documenta-
cion técnica y comercial de un prototipo
con claridad, orden y limpieza

CMCT, CAA, SIEP, CCLy
CEC

*2.1 Instrumentos de dibujo

2.4. Conocer y manejar los principales instrumen-
tos de dibujo técnico.

2.4.1 Maneja los diferentes

instrumentos de medida.

CMCT y CAA

2.6 Disefio grafico por ordena-
dor (2D y 3D).

2.5. Representar objetos mediante aplicaciones
de disefio asistido por ordenador

2.5.1 Representa objetos mediante
aplicaciones de disefio asistido por or-
denador

CD, CMCT, SIEP. CAAy CE

MATERIALES DE USO TECNICO

*3.2 Clasificacion, propiedades
y aplicaciones

3.1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de los objetos tecno-

3.1,1. Explica como se puede identifi-
car las propiedades mecanicas de los
materiales de uso técnico.

CAA,CCLy CMC
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I6gicos, reconociendo su estrucura interna y rela-
cionandola con las propiedades que presentan y
las modificaciones que se puedan producir.

3.3 Técnicas de trabajo en el
taller.

3.2. Manipular y mecanizar materiales convencio-
nales asociando la documentacion técnica al pro-
ceso de produccion de un objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando técnicas y herra-
mientas adecuadas con especial atencién a las
normas de seguridad y salud.

3.2,1. Identifica y manipula las herra-
mientas del taller en operaciones basi-
cas de conformado de los materiales de
uso técnico

3.2,2. Elabora un plan de trabajo en el
taller con especial atencion a las nor-
mas de seguridad y salud.

CEC, CSYCy SIEP

*3.1 Materiales de uso técnico.
*3.2.Clasificacion, propiedades
y aplicaciones.

3.3. Conocer y analizar la clasificacion y aplica-
ciones mas importantes de los materiales de uso
técnico.

3.3,1. .Conoce los diferentes procesos
de conformado de plasticos y explica
las ventajas y desventajas de cada
método, asi como sus principales usos.

CAA,CCLy CMCT

*3.1 Materiales de uso técnico.

3.4. ldentificar los diferentes materiales con los
gue estan fabricados objetos de uso habitual.

3.4,1. Identifica los tipos de plasticos y
reconoce sus caracteristicas y sus
aplicaciones técnicas usuales.

3.4,2. Clasifica los materiales textiles
en naturales y sintéticos.

3.4,3. Relaciona los tipos de
materiales ceramicos y sus
caracteristicas con sus aplicaciones
técnicas usuales.

3.4,4. Define y clasifica diferentes tipos
de materiales pétreos y los identifica en
aplicaciones usuales.

3.4,5. Valora el impacto
medioambiental producido por la
explotacion, la transformacion y el
desecho de los materiales de uso
técnico.

CAA, CEC, CMCT y CSYC
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ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

*4.1 Estructuras.
*4.2 Carga y esfuerzo.

*4.3 Elementos de una estruc-
tura y esfuerzos basicos a los
gue estan sometidos

4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estadn sometidas las estructuras experimentando
en prototipos. Identificar los distintos tipos de es-
tructuras y proponer medidas para mejorar su re-
sistencia, rigidez y estabilidad.

4.1,1. .Describe apoyandose en infor-
macion escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran
las tipologias de estructura.

4.1,2. Identifica los esfuerzos caracte-
risticos y la transmision de los mismos
en los elementos que configuran la es-

CMCT, CAA, CEC, SIEP y
cCL

*4.7 Maquinas simples.

*4.8 Mecanismos de transmi-
sion y transformacion de movi-
miento.

*4.9 Parametros basicos de los
sistemas mecanicos.

4.10 Aplicaciones.4.11 Uso de
simuladores de operadores
mecanicos.

canicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados
en una estructura. Calcular sus parametros prin-
cipales.

escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmite los distintos
mecanismo.

4.2,2. Calcula la relacion de
transmisioén de distintos elementos
mecanicos como las poleas y los
engranajes..

4.2,3. Explica la funcion de los
elementos que configuran una maquina
o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico..

4.2 4. Simula mediante software espe-
cifico y mediante simbologia normali-
zada circuitos mecanicos.

) tructura.
*4.4 Tipos de estructuras.
*4.5 Condiciones que debe
cumplir una estructura: estabili-
dad, rigidez y resistencia.
*4.6 Mecanismos y maquinas. [4.2. Observar, conocer y manejar operadores me- 4.21. Describe mediante informacién |[CMCT, CSC, CEC y SIEP

*4.,12 Electricidad.

*4.,13 Efectos de la corriente
eléctrica.

4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversion en otras manifesta-
ciones energéticas. Conocer cémo se genera y
transporta la electricidad, describiendo de forma

4.3,1. Explica los principales efectos
de la corriente eléctrica y su conversion.

4.3,2. Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.

CMCT, CSCy CCL
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esquematica el funcionamiento de las diferentes
centrales eléctricas renovables y no renovables.
4.33. Disena utilizando software espe-
cifico y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran
*4.12 Electricidad. 4.4. Experimentar con instrumentos de medida y 44,1 Manipula los instrumentos de  [CAAy CMCT

*4.13 Efectos de la corriente
eléctrica.

*4.15 Magnitudes eléctricas
basicas.

*4.16 Ley de Ohm y sus aplica-
ciones.

4.17 Medida de magnitudes
eléctricas.

*4.21 Control eléctrico y elec-
tronico.

obtener las magnitudes eléctricas basicas. Cono-
cer y calcular las principales magnitudes de los
circuitos eléctricos y electronicos, aplicando las
leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con ins-
trumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas

medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos

*4.14 El circuito eléctrico: ele-
mentos y simbologia.

4.18 Uso de simuladores para
el disefio y comprobacién de
circuitos.

4.20. Montaje de circuitos.

4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores ele-
mentales. Conocer los principales elementos de
un circuito eléctrico. Disefiar y simular circuitos
con simbologia adecuada. Montar circuitos con
operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado.

4.5.1. Disefia y monta circuitos
eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

CD, CMCT, SIEP y CAA

4.11 Uso de simuladores de
operadores mecanicos.

4.20 Montaje de circuitos.

4.6. Disefar, construir y controlar soluciones téc-
nicas a problemas sencillos, utilizando mecanis-
MOS Y Circuitos.

4.6.1. Disefia, construye y controla
soluciones técnicas a problemas
sencillos, utilizando mecanismos y
circuitos.

SIEP, CAA, CMC, TCSCy
CEC

*4,13, Efectos de la corriente
eléctrica.

4.7. Conocer y valorar el impacto medioambiental
de la generacion, transporte, distribucion y uso de

4.7,1. Valora de manera critica los
efectos de lageneracion, transporte y
uso de la energiaeléctrica sobre el

CSC, CMCT, CAAy CCL
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la energia, fomentando una mayor eficiencia y
ahorro energético.

medio ambiente.

4.7,2. Analiza los problemas
econdémicos y sociales como
consecuencia del uso de la energia
eléctrica..

4.7,3. Comprende los términos de
eficiencia y ahorro energético.

INICIACION A LA PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL

*5.2.Programas.

*5.3 Programacion gréafica por
blogues de instrucciones.

5.4 Entorno de programacion.
5.5 Bloques de programacion

5.1. Conocer y manejar un entorno de programa-
cion distinguiendo sus partes mas importantes y
adquirir las habilidades y los conocimientos ne-
cesarios para elaborar programas informaticos
sencillos utilizando programacion grafica por blo-
ques de instrucciones.

5.1.1. Emplea las diferentes
herramientas y grupos de bloques de un
entorno de programacion.,

5.1.2. Modifica, mediante la edicion, la
apariencia de objetos. Crea nuevos
objetos: actores, fondos y sonidos.

5.1.3. Utiliza, con facilidad, variables y
comandos de control de ejecucion:
condicionales y bucles

CD, CMCT, CAA, CCL y
SIEP

5.6 Control de flujo de pro-
grama.

5.2. Analizar un problemay elaborar un dia-
grama de flujo y programa que lo solucione.

5.2.1. Analiza y disefia programas
usando bloques de instrucciones.

CMCT, CD, SIEPy CAA

5.8 Introduccién a los sistemas
automaticos cotidianos: senso-
res, elementos de control y ac-
tuadores

5.3. ldentificar sistemas automaticos de uso coti-
diano. Comprender y describir su funciona-
miento.

5.3.1. Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes dispositivos.

5.3.2. Identifica los elementos de un
sistema de control.

5.3.3. Describe la arquitectura de una
tarjeta controladora y los niveles de
tension y magnitudes de corriente tipicas

CMCT, CD, SIEP, CAAy
CCL
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de entradas y salidas.

5.3.4. Conoce los principios de
funcionamiento de diferentes tipos de
sensores.

5.3.5. Identifica las caracteristicas

basicas de los motores y actuadores.

5.7 Interaccion con el usuario y
entre objetos.

5.8 Introduccion a los sistemas
automaticos cotidianos: senso-
res, elementos de control y ac-
tuadores.

5.9 Control programado de au-
tomatismos sencillos.

5.4. Elaborar un programa estructurado para el
control de un prototipo

54.1. Desarrolla programas para
controlar el funcionamiento de un
sistema electronico.

5.4.2. Identifica y emplea las entradas
y salidas analdgicas o digitales del
sistema electronico.

5.4.3. Utiliza en sus montajes y
programas sensores basicos:
pulsador ,iluminacién, temperatura, etc.

5.4.4. Utiliza en sus montajes y
programas actuadores basicos: LED,
zumbador, servomotor

CMCT, CD, SIEPy CAA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

*6.1 Hardware y software.

*6.2.El ordenador y sus perifé-
ricos

6.1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico, localizando el conexionado funcio-
nal, sus unidades de almacenamiento y sus prin-
cipales periféricos.

6.1.1. Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

6.1.2. Instala y maneja programas y

CD, CMCT yCCL
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software basicos.

6.1.3. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electrénicos..

6.7 Instalacion de programas y
tareas de mantenimiento ba-
sico

6.2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacién. Mantener y optimizar
el funcionamiento de un equipo informatico
(instalar, desinstalar y actualizar programas,
etc.).

6.2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

6.2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada situacién
de riesgo.

CD y SIEP

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de presentacio-
nes y hojas de calculo.

6.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar
Yy comunicar proyectos técnicos.

6.3.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

6.3.2. Utiliza  adecuadamente los
dispositivos electronicos como fuente de
informacién y para crear contenidos

CMCT ,CD, SIEP, CSC y
cCL

6.3.3. Usa, con soltura, aplicaciones
infformaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular,
recuperar ,presentar y  publicar
informacion
6.4. Aplicar las destrezas basicas para manejar 6.4.1. Aplica las destrezas basicas CD, SIEP y CCL

sistemas operativos, distinguiendo software libre
de privativo

para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo.

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de presentacio-
nes y hojas de calculo.

6.5. Aplicar las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales (procesa-
dor de textos, editor de presentaciones y hoja de
calculo).

6.5.1. Aplica las destrezas basicas
para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos,
editor de presentaciones y hoja de
calculo).

CD, SIEP yCCL
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*6.8 Internet: conceptos, servi-
cios, estructura y funciona-
miento.

6.9 Seguridad en la red.

6.11 Acceso y puesta a dispo-
sicion de recursos compartidos
en redes locales.

6.6. Conocer el concepto de Internet, su estruc-
tura, funcionamiento y sus servicios basicos,
usandolos de forma segura y responsable.

6.6.1. Conoce nombres de dominio,
direcciones IP y direcciones MAC.

6.6.2. Identifica y distingue servidores
de «hosting» y «housing»

6.6.3. Describe los pasos que hay que
dar para registrar un dominio en Internet

CD, CAA y CSC

6.5 Tipos de licencias y uso.

6.9 Seguridad en lared. 6.10
Servicios web (buscadores, do-
cumentos web colaborativos,
nubes, blogs, wikis, etc).

6.7. Utilizar Internet de forma segura para bus-
car, publicar e intercambiar informacion a través
de servicios web, citando correctamente el tipo
de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas)

6.7.1. Conoce y utiliza herramientas de
publicacion y de colaboracion.

6.7.2. Conoce y utiliza herramientas de
almacenamiento y comparticion de
documento,

6.7.3. Conoce y utiliza herramientas de
publicacidn, edicion y comparticion de
fotografias y recursos graficos.

6.7.4. Conoce los distintos tipos de
licencia de contenido y las usa
adecuadamente.

CD, CAA, CSC, SIEP y
CLL

*6.9 Seguridad en la red.

*6.10 Servicios web (buscado-
res, documentos web colabora-
tivos, nubes, blogs, wikis, etc).
6.11 Acceso y puesta a disposi-
cion de recursos compartidos
en redes locales

6.8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion en la socie-
dad actual

6.8.1. Conoce la identidad digital vy
tiene presencia en redessociales de
forma segura y responsable.

CD,CSC y CEC
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Se han marcado con un asterisco (*) aquellos contenidos que se consideran
imprescindibles en el proceso de aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento
y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada por la

COVID-19, la enseianza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

TEMPORALIZACION DELOS BLOQUES:

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACION

« PROCESO DE RESOLUCION DE 25 sesiones (1° trimestre)
PROBLEMAS TECNOLOGICOS

e LAEXPRESION GRAFICA

e MATERIALES

e MATERIALES 24 sesiones (2° trimestre)
e ESTRUCTURAS Y  MECANISMOS:
MAQUINAS Y SISTEMAS

e ESTRUCTURAS Y  MECANISMOS:| 19/20 sesiones (3° trimestre)
MAQUINAS Y SISTEMAS

e INICIACION A LA PROGRAMACION Y
SISTEMAS DE CONTROL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y Transversal a lo largo del curso
LA COMUNICACION

*Se ha alterado _la temporalizacion para priorizar aquellos contenidos que no se trabajaron

durante el tercer trimestre del curso pasado en el nivel de 2° de ESO, y que vuelven a

aparecer en 3° de ESO.

Dichos contenidos estan recogidos en la ADENDA del departamento de Tecnologia,

realizada en mayo del curso 2019/20.
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PROGRAMACION
DIDACTICA DEL AMBITO
PRACTICO DE
2° DE ESO
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OBJETIVOS

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para
estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracién y manipulacién de forma
segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender
la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
analizando y valorando criticamente la investigacién y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la
salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la

ejecucidn de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad
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AMBITO

PRACTICO 2° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS CLAVE

PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacion, disefio,
planificacion, construccion y
evaluacion

1.1. Identificar las etapas necesarias
para la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada
una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un
proceso de

problema técnico, mediante el
resolucion de problemas tecnologicos.

CAA, CCL, CMCTy CSYC

*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacién, disefo,
planificacion, construccion y
evaluacioén. +1.3 El aula-
taller.

*1.4 Normas de seguridad e
higiene en el entorno de
trabajo

1.2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

1.2. Elabora la documentacion necesaria para la
planificacion y construccion del prototipo.

CAA, CCL, CMCT Yy SIEP

*1.2 El informe técnico.

1.3. Realizar adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un
proceso tecnolégico, respetando la
normalizaciéon asociada.

1.3. Realiza adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,

respetando la normalizacién asociada.

CMCT, CAA, SIEP, CD Y CCL
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*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacion, disefo,
planificacion, construccion y
evaluacion.

1.3 El aula-taller.

1.4. Emplear las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién para
las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

1.4.Emplea las TIC para las diferentes fases del
proceso tecnoldgico.

CAA,CD Y SIEP

*1.1 Fases del proyecto
técnico: busqueda de
informacion, disefio,
planificacion, construccion y
evaluacion.

*1.4 Normas de seguridad e
higiene en el entorno de
trabajo

1.5. Valorar el desarrollo tecnolégico
en todas sus dimensiones.

1.5.Valora el desarrollo tecnoldgico en todas sus
dimensiones.

CAA, CEC Y CSYC

LA EXPRESION GRAFICA

*2.3 Escalas.

*2.4 Acotacion.

*2.5 Sistemas de
representacion grafica: vistas
y perspectivas isométrica y
caballera.

2.1. Representar objetos mediante
vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

2.1.Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis
y empleando criterios normalizados de
acotacion y escal

CAA, CEC Y CMCT

*2.2 Bocetos, croquis y
planos

2.2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacién de productos
tecnologicos.

2.2.Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacién de productos
tecnoldgicos.

CMCT, CAAy CEC

*1.2 El informe técnico.

*2.1 Instrumentos de dibujo.
*2.2 Bocetos, croquis y
planos.

2.3. Explicar y elaborar la
documentacion técnica necesaria para
el desarrollo de un proyecto técnico,
desde su disefio hasta su
comercializacion.

2.3.Produce los documentos necesarios
relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario un software especifico
de apoyo,.

CMCT, CAA, SIEP, CCLy CEC

*2.1 Instrumentos de dibujo.

2.4. Conocer y manejar los principales
instrumentos de dibujo técnico.

2.4. Conoce y maneja los principales
instrumentos de dibujo técnico.

CMCT y CAA
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2.6 Disefo grafico por
ordenador (2D y 3D).

2.5. Representar objetos mediante
aplicaciones de disefio asistido por
ordenador.

2.5.Utiliza aplicaciones de disefio asistido por
ordenador para representar objetos.

CD, CMCT, SIEP. CAAy CE

MATERIALES

*3.1 Materiales de uso
técnico.

*3.2 Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

3.1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccion
de objetos tecnoldgicos, reconociendo
su estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

3.1.Explica como identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso técnico.

CAA,CCL yCMC

3.3 Técnicas de trabajo en el
taller.

*3.4 Repercusiones
medioambientales

3.2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la
documentacion técnica al proceso de
produccién de un objeto, respetando
sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

3.2.Utiliza las herramientas y técnicas
adecuadas a los materiales que trabaja, para
la construccién de un objeto, siguiendo las
normas de seguridad y salud,

CEC, CSYCy SIEP

*3.2 Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

3.3. Conocer y analizar la clasificacion
y aplicaciones mas importantes de los
materiales de uso técnico

3.3.Conoce la clasificacion y aplicaciones de
los materiales de uso técnico.

CAA,CCLy CMCT

*3.1 Materiales de uso
técnico.

*3.2 Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

3.4. |dentificar los diferentes materiales
con los que estan fabricados objetos de
uso habitual.

3.4.ldentifica los distintos materiales con los
que estan fabricados los objetos de uso
habitual

CAA, CEC, CMCT y CSYC

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

*4 .1 Estructuras.

*4.2 Carga y esfuerzo.
*4.3 Elementos de una
estructura y esfuerzos
basicos a los que estan

4.1. Analizar y describir los esfuerzos a
los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.
Identificar los distintos tipos de
estructuras y proponer medidas para

4.1.1..Describe apoyandose en informacién
escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas
propias que configuran las tipologias de
estructura.

4.1.2.1dentifica los esfuerzos caracteristicos y

CMCT, CAA, CEC, SIEP y CCL
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sometidos.

*4.4 Tipos de estructuras.
*4.5 Condiciones que debe
cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y
resistencia.

mejorar su resistencia, rigidez y
estabilidad.

la transmisién de los mismos en los elementos
que configuran la estructura.

*4.6 Mecanismos y maquinas.
*4.7 Maquinas simples.

*4.8 Mecanismos de
transmisién y transformacion
de movimiento.

*4.9 Parametros basicos de
los sistemas mecanicos.

4.10 Aplicaciones.
4.11 Uso de simuladores de
operadores mecanicos.

4.2. Observar, conocer y manejar
operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas, integrados en una
estructura. Calcular sus parametros
principales.

4.2.1.Describe mediante informacion escrita 'y
grafica como transforma el movimiento o lo
transmite los distintos mecanismos.

4.2.2.Calcula la relacion de transmisién de
distintos elementos mecanicos como las
poleas y los engranajes..

4.2.3.Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico..

4.2.4.Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.

CMCT, CSC, CEC y SIEP

*4.22 Generacion y transporte
de la electricidad.

4.23 Centrales eléctricas.
*4.24 La electricidad y el
medio ambiente.

4.3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion
en otras manifestaciones energéticas.
Conocer cOmo se genera y transporta la
electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables.

4.3.1.Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

4.3.2.Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

4.3.3.Disefa utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos que
lo configuran.

CMCT, CSC y CCL

*4.14 El circuito eléctrico:
elementos y simbologia. 4.15
Magnitudes eléctricas
basicas.

*4.16 Ley de Ohm y sus
aplicaciones.

*4.21 Control eléctrico y

4.4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas. Conocer y calcular
las principales magnitudes de los
circuitos eléctricos y electronicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Experimentar con instrumentos de

4,4, Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

CAAy CMCT
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electroénico.

medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas.

4.18 Uso de simuladores para
el disefio y comprobacion de
circuitos. 4.19 Dispositivos
electrénicos basicos y
aplicaciones.

4.20 Montaje de circuitos.

4.5. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos
con operadores elementales. Conocer
los principales elementos de un circuito
eléctrico. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada. Montar circuitos
con operadores elementales a partir de
un esquema predeterminado.

4.5.Disefna y monta circuitos eléctricos basicos

empleando bombillas, zumbadores, diodos
led, motores, baterias y conectores.

CD, CMCT, SIEP y CAA

4.10 Aplicaciones.

4.18 Uso de simuladores
para el disefio y
comprobacion de circuitos.
4.20 Montaje de circuitos.

4.6. Disefar, construir y controlar
soluciones técnicas a problemas
sencillos, utilizando mecanismos y
circuitos.

4,6,Disefa, construye y controla soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos Y circuitos.

SIEP, CAA, CMC, TCSCy CEC

*4.22 Generacion y transporte
de la electricidad.

*4.24 La electricidad y el
medio ambiente.

4.7. Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacion,
transporte, distribucion y uso de la
energia, fomentando una mayor

eficiencia y ahorro energético.

4.7.Conoce y valora el impacto
medioambiental de la generacién, transporte,
distribucion y uso de la energia, fomentando
una mayor eficiencia y ahorro energético.

CSC, CMCT, CAAy CCL

INICIACION A LA PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL

*5.2 Programas.

*5.3 Programacion grafica por
bloques de instrucciones. 5.4
Entorno de programacion.

5.5 Bloques de
programacion..

5.1. Conocer y manejar un entorno de
programacion distinguiendo sus partes
mas importantes y adquirir las
habilidades y los conocimientos
necesarios para elaborar programas
informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones

5.1. Conoce y maneja un entorno de
programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquiere las habilidades y los
conocimientos necesarios para elaborar
programas informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones.

CD, CMCT, CAA, CCL y SIEP

5.6 Control de flujo de
programa.

5.2. Analizar un problema y elaborar un
diagrama de flujo y programa que lo
solucione

5.2.Analiza un problema y elabora un

diagrama de flujo y programa que lo solucione.

CMCT, CD, SIEPy CAA
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5.7 Interaccion con el usuario
y entre objetos. 5.8
Introduccion a los sistemas
automaticos cotidianos:
sensores, elementos de
control y actuadores

5.3. Identificar sistemas automaticos de
uso cotidiano. Comprender y describir
su funcionamiento.

5.3.ldentifica sistemas automaticos de uso
cotidiano. Comprende y describe su
funcionamiento.

CMCT, CD, SIEP, CAAy CCL

5.9 Control programado de
automatismos sencillos.

5.4. Elaborar un programa estructurado
para el control de un prototipo

5.4.Elabora un programa estructurado para el
control de un prototipo.

CMCT, CD, SIEPy CAA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

*6.1 Hardware y software.
*6.2 El ordenador y sus
periféricos

6.1. Distinguir las partes operativas de
un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales
periféricos.

6.1.1.ldentifica las partes de un ordenador y
es capaz de sustituir y montar piezas clave.

6.1.2.Instala y maneja programas y software
basicos.

6.1.3.Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electronicos..

CD, CMCT y CCL

6.7 Instalacion de programas
y tareas de mantenimiento
basico.

6.2. Utilizar de forma segura sistemas
de intercambio de informacion.
Mantener y optimizar el funcionamiento
de un equipo informatico (instalar,
desinstalar y actualizar programas, etc.).

6.2.1.Maneja espacios web, plataformas y
otros sistemas de intercambio de informacion.

6.2.2.Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

CD y SIEP

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de
presentaciones y hojas de
calculo.

6.3. Utilizar un equipo informatico para
elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

6.3.Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

CMCT ,CD, SIEP, CSC y CCL

*6.3 Sistemas operativos.
* 6.4 Concepto de software
libre y privativo

6.4. Aplicar las destrezas basicas para
manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo.

6.4.Aplica las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software
libre de privativo.

CD, SIEP y CCL

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de

6.5. Aplicar las destrezas basicas para
manejar herramientas de ofimatica

6.5.Aplica las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales

CD, SIEP yCCL
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texto, editores de
presentaciones y hojas de
calculo

elementales (procesador de textos,
editor de presentaciones y hoja de
calculo).

(procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de calculo).

6.6. Conocer el concepto de Internet,
su estructura, funcionamiento y sus
servicios basicos, usandolos de forma
segura y responsable.

6.6.Conoce el concepto de internet, su
estructura, funcionamiento y sus servicios
basicos, usandolos de forma segura 'y
responsable.

CD, CAA y CSC

*6.10 Servicios web
(buscadores, documentos
web colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc).

6.7. Utilizar Internet de forma segura
para buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia
del contenido (copyright o licencias
colaborativas).

6.7.Utiliza internet de forma segura para
buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido
(copyright o licencias colaborativas).

CD, CAA, CSC, SIEP yCLL

6.11 Acceso y puesta a
disposicién de recursos
compartidos en redes locales.

6.8. Valorar el impacto de las nuevas
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual.

6.8.Valora el impacto de las nuevas TIC en la
sociedad actual.

CD, CSC y CEC
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Se han marcado con un asterisco (*) aquellos contenidos que se consideran
imprescindibles en el proceso de aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento
y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada por la

COVID-19, la ensenanza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

TEMPORALIZACION DE LOS BLOQUES:

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACION

e PROCESO DE RESOLUCION DE 25 sesiones (1° trimestre)
PROBLEMAS TECNOLOGICOS
e LAEXPRESION GRAFICA

e MATERIALES

o ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: 24 sesiones (2° trimestre)
MAQUINAS Y SISTEMAS

e INICIACION A LA PROGRAMACION Y
SISTEMAS DE CONTROL

e ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: 19/20 sesiones (3° trimestre)
MAQUINAS Y SISTEMAS

e INICIACION A LA PROGRAMACION Y
SISTEMAS DE CONTROL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y Transversal a lo largo del curso
LA COMUNICACION
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PROGRAMACION
DIDACTICA DEL AMBITO
PRACTICO DE
3° DE ESO
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OBJETIVOS

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para
estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracién y manipulacién de forma
segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender
la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
analizando y valorando criticamente la investigaciéon y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la
salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la

ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad
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AMBITO PRACTICO 3° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

*1.1 Fases del proyecto téc-
nico: blsqueda de informacion,
disefio, planificacion, construc-
cion y evaluacion

1,1, Identificar las etapas necesarias para la crea-
cion de un producto tecnoldgico desde su origen
hasta su comercializacion, describiendo ceda una
de ellas investigando su influencia en la sociedad
y proponiendo las mejoras tanto desde el punto
de vista de su utilidad como de su posible impacto
social

1.1.4 Disefa un prototipo que da solu-
cion a un problema técnico, mediante el
proceso de resolucién de problemas tec-
nolégicos.

1.15 Analiza los objetos y sistemas
técnicos para explicar su funciona-
miento, distinguir sus elementos y las
funciones que realizan

1.1.6 Enumera las fases principales
del proyecto tecnoldgico y planifica ade-
cuadamente su desarrollo

CAA, CCL, CMCT y
CSYC

1.3 El aula-taller.

*1.4 Normas de seguridad e hi-
giene en el entorno de trabajo.

1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo utilizando los recursos ma-
teriales y organizativos con criterios de economia,
seguridad y respeto al medio ambiente y valo-
rando las condiciones del entorno de trabajo.

1.2.5 Identifica la simbologia estanda-
rizada de los elementos basicos para los
proyectos que desarrolla..

1.2.6 Confecciona representaciones
esquematicas de los elementos que
constituyen los proyectos tecnoldgicos.

CAA, CCL, CMCT Yy SIEP
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1.2.7 Disefia y dimensiona adecuada-
mente los elementos que constituyen los
proyectos tecnoldgicos

1.2.8 Realiza operaciones técnicas en
el uso de materiales, herramientas y
maquinas en la construccién de prototi-
pos respetando las normas de seguri-
dad e higiene en el trabajo.

*1.2 El informe técnico.

1.3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnolégico,
respetando la normalizacion asociada.

1.3.2 Elabora la documentacion
necesaria para la planificaciéon y
construccion del prototipo.

CMCT, CAA, SIEP, CD Y CCL

*1.1 Fases del proyecto téc-
nico: blsqueda de informacion,
disefio, planificacion, construc-
cion y evaluacion .

*3.4 Repercusiones medioam-
bientales.

1.4. Emplear las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion para las diferentes fases del pro-
ceso tecnologico

1.45 Realiza busquedas de informa-
cion relevante en Internet.

1.4.6 Elabora memorias y hojas de
calculo para los presupuestos.

1.4.7 Emplea software de presenta-
cion para la exposicion de uso individual
0 para su publicacion como documentos
colaborativos en red.

1.4.8 Emplea programas de simula-
cioén para comprobar calculos y verificar
el funcionamiento de los disefios.

CAA,CDY SIEP

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de presentacio-
nes y hojas de célculo.

1.5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus
dimensiones

1.5.2 Reconoce aspectos positivos y
negativos del desarrollo tecnolégico.

CAA, CEC Y CSYC

EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

*2.1 Instrumentos de dibujo.

*2.3 Escalas.

2.1. Representar objetos mediante vistas y pers-
pectivas (isométrica y caballera) aplicando crite-
rios de normalizacion y escalas.

2.1.2. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas técni-

CAA, CEC Y CMCT
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*2.4 Acotacion.

cos, mediante croquis y empleando cri-
terios normalizados de acotacién y es-

de informacion de productos tecnoldgicos.

como elementos de informacién de pro-
ductos tecnoldgicos.

2.2.4 Produce los documentos nece-
sarios relacionados con un prototipo em-
pleando cuando sea necesario un soft-
ware especifico de apoyo,

cala..
*2.5 Sistemas de representa-
cion gréfica: vistas y perspecti-
vas isométrica y caballera.
*2.2 Bocetos, croquis y planos. |2.2..Interpretar croquis y bocetos como elementos 2.2.3 Interpreta croquis y bocetos{CMCT, CAAy CEC

*1.2 El informe técnico

2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica
necesaria para el desarrollo de un proyecto téc-
nico, desde su disefio hasta su comercializacion.

2.3.4 Realiza adecuadamente los do-
cumentos técnicos necesarios en un pro-
ceso tecnolégico, respetando la normali-
zacion asociada

2.3.5 Conoce y respeta los modelos de
presentacion técnica de un dibujo.

2.3.6 Disefia y presenta la documenta-
cion técnica y comercial de un prototipo
con claridad, orden y limpieza

CMCT, CAA, SIEP, CCLy
CEC

*2.1 Instrumentos de dibujo

2.4. Conocer y manejar los principales instrumen-
tos de dibujo técnico.

2.4.2 Maneja los diferentes

instrumentos de medida.

CMCT y CAA

2.6 Disefio grafico por ordena-
dor (2D y 3D).

2.5. Representar objetos mediante aplicaciones
de disefio asistido por ordenador

2.5.2 Representa objetos mediante
aplicaciones de disefio asistido por or-
denador

CD, CMCT, SIEP. CAAy CE

MATERIALES DE USO TECNICO
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*3.2 Clasificacion, propiedades
y aplicaciones

3.1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de los objetos tecno-
I6gicos, reconociendo su estrucura interna y rela-
cionandola con las propiedades que presentan y
las modificaciones que se puedan producir.

3.1,2. Explica como se puede identifi-
car las propiedades mecanicas de los
materiales de uso técnico.

CAA,CCLy CMC

3.3 Técnicas de trabajo en el
taller.

3.2. Manipular y mecanizar materiales convencio-
nales asociando la documentacion técnica al pro-
ceso de produccion de un objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando técnicas y herra-
mientas adecuadas con especial atencion a las
normas de seguridad y salud.

3.2,3. Identifica y manipula las herra-
mientas del taller en operaciones basi-
cas de conformado de los materiales de
uso técnico

3.2,4. Elabora un plan de trabajo en el
taller con especial atencion a las nor-
mas de seguridad y salud.

CEC, CSYCy SIEP

*3.1 Materiales de uso técnico.
*3.2.Clasificacion, propiedades
y aplicaciones.

3.3. Conocer y analizar la clasificacion y aplica-
ciones mas importantes de los materiales de uso
técnico.

3.3,2. .Conoce los diferentes procesos
de conformado de plasticos y explica
las ventajas y desventajas de cada
método, asi como sus principales usos.

CAA,CCLy CMCT

*3.1 Materiales de uso técnico.

3.4. ldentificar los diferentes materiales con los
gue estan fabricados objetos de uso habitual.

3.4,6. Identifica los tipos de plasticos y
reconoce sus caracteristicas y sus
aplicaciones técnicas usuales.

3.4,7. Clasifica los materiales textiles
en naturales y sintéticos.

3.4,8. Relaciona los tipos de
materiales ceramicos y sus
caracteristicas con sus aplicaciones
técnicas usuales.

3.4,9. Define y clasifica diferentes tipos
de materiales pétreos y los identifica en
aplicaciones usuales.

3.4,10. Valora el impacto
medioambiental producido por la
explotacion, la transformacion y el
desecho de los materiales de uso

CAA, CEC, CMCT y CSYC
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técnico.

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

*4.1 Estructuras.
*4.2 Carga y esfuerzo.

*4.3 Elementos de una estruc-
tura y esfuerzos basicos a los
gue estan sometidos

4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estdn sometidas las estructuras experimentando
en prototipos. Identificar los distintos tipos de es-
tructuras y proponer medidas para mejorar su re-
sistencia, rigidez y estabilidad.

4.1,3. .Describe apoyandose en infor-
macion escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran
las tipologias de estructura.

4.1.4. Identifica los esfuerzos caracte-
risticos y la transmision de los mismos
en los elementos que configuran la es-

CMCT, CAA, CEC, SIEP y
CCL

*4.7 Maguinas simples.

*4.8 Mecanismos de transmi-
sion y transformacion de movi-
miento.

*4.9 Parametros basicos de los
sistemas mecanicos.

4.10 Aplicaciones.4.11 Uso de
simuladores de operadores
mecanicos.

canicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados
en una estructura. Calcular sus parametros prin-
cipales.

escrita y grafica cémo transforma el
movimiento o lo transmite los distintos
mecanismo.

4.2,6. Calcula la relacion de
transmisioén de distintos elementos
mecanicos como las poleas y los
engranajes..

4.2,7. Explica la funcion de los
elementos que configuran una maquina
o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico..

4.2.8. Simula mediante software espe-
cifico y mediante simbologia normali-
zada circuitos mecanicos.

i tructura.
*4.4 Tipos de estructuras.
*4.5 Condiciones que debe
cumplir una estructura: estabili-
dad, rigidez y resistencia.
*4.6 Mecanismos y maquinas. [4.2. Observar, conocer y manejar operadores me- 4.2,5. Describe mediante informacién |[CMCT, CSC, CEC y SIEP
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*4.12 Electricidad.

*4.13 Efectos de la corriente
eléctrica.

4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversion en otras manifesta-
ciones energéticas. Conocer cdmo se genera y
transporta la electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las diferentes
centrales eléctricas renovables y no renovables.

4.3,4. Explica los principales efectos
de la corriente eléctrica y su conversion.

4.3,5. Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.
4.3,6. Disena utilizando software espe-

cifico y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran

CMCT, CSCy CCL

*4.12 Electricidad.

*4.13 Efectos de la corriente
eléctrica.

*4.15 Magnitudes eléctricas
basicas.

*4.16 Ley de Ohm y sus aplica-
ciones.

4.17 Medida de magnitudes
eléctricas.

*4.21 Control eléctrico y elec-
tronico.

4.4, Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas. Cono-
cer y calcular las principales magnitudes de los
circuitos eléctricos y electronicos, aplicando las
leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con ins-
trumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas

4.4.2. Manipula los instrumentos de
medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos

CAAy CMCT

*4.14 El circuito eléctrico: ele-
mentos y simbologia.

4.18 Uso de simuladores para
el disefio y comprobacién de
circuitos.

4.20. Montaje de circuitos.

4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores ele-
mentales. Conocer los principales elementos de
un circuito eléctrico. Disefiar y simular circuitos
con simbologia adecuada. Montar circuitos con
operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado.

4.5.2. Disefia y monta circuitos
eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

CD, CMCT, SIEP y CAA
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4.11 Uso de simuladores de
operadores mecanicos.

4.20 Montaje de circuitos.

4.6. Disefiar, construir y controlar soluciones téc-
nicas a problemas sencillos, utilizando mecanis-
MOS Yy Circuitos.

4.6.2. Disefa, construye y controla
soluciones técnicas a problemas
sencillos, utilizando mecanismos y
circuitos.

SIEP, CAA, CMC, TCSC y
CEC

*4,13, Efectos de la corriente
eléctrica.

4.7. Conocer y valorar el impacto medioambiental
de la generacion, transporte, distribucion y uso de
la energia, fomentando una mayor eficiencia y
ahorro energético.

4.7,4. Valora de manera critica los
efectos de lageneracion, transporte y
uso de la energiaeléctrica sobre el
medio ambiente.

4.7,5. Analiza los problemas
econdémicos y sociales como
consecuencia del uso de la energia
eléctrica..

4.7,6. Comprende los términos de
eficiencia y ahorro energético.

CSC, CMCT, CAAy CCL

INICIACION A LA PROGRAMAC

ION Y SISTEMAS DE CONTROL

*5.2.Programas.

*5.3 Programacion grafica por
blogues de instrucciones.

5.4 Entorno de programacion.
5.5 Bloques de programacion

5.1. Conocer y manejar un entorno de programa-
cion distinguiendo sus partes mas importantes y
adquirir las habilidades y los conocimientos ne-
cesarios para elaborar programas informéticos
sencillos utilizando programacion grafica por blo-
ques de instrucciones.

5.1.4. Emplea las diferentes
herramientas y grupos de bloques de un
entorno de programacion.,

5.1.5. Modifica, mediante la edicion, la
apariencia de objetos. Crea nuevos
objetos: actores, fondos y sonidos.

5.1.6. Utiliza, con facilidad, variables y
comandos de control de ejecucion:
condicionales y bucles

CD, CMCT, CAA, CCL y
SIEP

5.6 Control de flujo de pro-
grama.

5.2. Analizar un problemay elaborar un dia-
grama de flujo y programa que lo solucione.

5.2.2. Analiza y disefia programas
usando bloques de instrucciones.

CMCT, CD, SIEPy CAA

5.8 Introduccién a los sistemas
automaticos cotidianos: senso-
res, elementos de control y ac-
tuadores

5.3. ldentificar sistemas automaticos de uso coti-
diano. Comprender y describir su funciona-
miento.

5.3.6. Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes dispositivos.

CMCT, CD, SIEP, CAAy
CCL
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5.3.7. Identifica los elementos de un
sistema de control.

5.3.8. Describe la arquitectura de una
tarjeta controladora y los niveles de
tensién y magnitudes de corriente tipicas
de entradas y salidas.

5.3.9. Conoce los principios de
funcionamiento de diferentes tipos de
sensores.

5.3.10. Identifica las caracteristicas

basicas de los motores y actuadores.

5.7 Interaccion con el usuario y
entre objetos.

5.8 Introduccién a los sistemas
automaticos cotidianos: senso-
res, elementos de control y ac-
tuadores.

5.9 Control programado de au-
tomatismos sencillos.

5.4. Elaborar un programa estructurado para el
control de un prototipo

5.4.5. Desarrolla programas para
controlar el funcionamiento de un
sistema electronico.

5.4.6. Identifica y emplea las entradas
y salidas analdgicas o digitales del
sistema electrénico.

5.4.7. Utiliza en sus montajes y
programas sensores basicos:
pulsador ,iluminacién, temperatura, etc.

5.4.8. Utiliza en sus montajes y
programas actuadores basicos: LED,
zumbador, servomotor

CMCT, CD, SIEPy CAA

91



Programacion Afea de Tecnologia

Curso 2020/21

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

*6.1 Hardware y software.

*6.2.El ordenador y sus perifé-
ricos

6.1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informético, localizando el conexionado funcio-
nal, sus unidades de almacenamiento y sus prin-
cipales periféricos.

6.1.4. Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

6.1.5. Instala y maneja programas y
software basicos.

6.1.6. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electrénicos..

CD, CMCT y CCL

6.7 Instalacion de programas y
tareas de mantenimiento ba-
sico

6.2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacién. Mantener y optimizar
el funcionamiento de un equipo informatico
(instalar, desinstalar y actualizar programas,
etc.).

6.2.3. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

6.2.4. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada situacién
de riesgo.

CD y SIEP

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de presentacio-
nes y hojas de calculo.

6.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar
Yy comunicar proyectos técnicos.

6.3.4. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

6.3.5. Utiliza  adecuadamente los
dispositivos electronicos como fuente de
informacion y para crear contenidos

6.3.6. Usa, con soltura, aplicaciones
infformaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular,
recuperar ,presentar y  publicar
informacion

CMCT ,CD, SIEP, CSC y
CCL
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6.4. Aplicar las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software libre
de privativo

6.4.2. Aplica las destrezas basicas
para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo.

CD, SIEP y CCL

*6.6 Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de
texto, editores de presentacio-
nes y hojas de calculo.

6.5. Aplicar las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales (procesa-
dor de textos, editor de presentaciones y hoja de
calculo).

6.5.2. .Aplica las destrezas basicas
para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos,
editor de presentaciones y hoja de
calculo).

CD, SIEP yCCL

*6.8 Internet: conceptos, servi-
cios, estructura y funciona-
miento.

6.9 Seguridad en la red.

6.11 Acceso y puesta a dispo-
sicion de recursos compartidos
en redes locales.

6.6. Conocer el concepto de Internet, su estruc-
tura, funcionamiento y sus servicios basicos,
usandolos de forma segura y responsable.

6.6.4. Conoce nombres de dominio,
direcciones IP y direcciones MAC.

6.6.5. Identifica y distingue servidores
de «hosting» y «housing»

6.6.6. Describe los pasos que hay que
dar para registrar un dominio en Internet

CD, CAA y CSC

6.5 Tipos de licencias y uso.

6.9 Seguridad en lared. 6.10
Servicios web (buscadores, do-
cumentos web colaborativos,
nubes, blogs, wikis, etc).

6.7. Utilizar Internet de forma segura para bus-
car, publicar e intercambiar informacion a través
de servicios web, citando correctamente el tipo
de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas)

6.7.5. Conoce y utiliza herramientas de
publicacion y de colaboracion.

6.7.6. Conoce y utiliza herramientas de
almacenamiento y comparticion de
documento,

6.7.7. Conoce y utiliza herramientas de
publicacion, edicion y comparticion de
fotografias y recursos graficos.

6.7.8. Conoce los distintos tipos de
licencia de contenido y las usa
adecuadamente.

CD, CAA, CSC, SIEP y
CLL
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*6.9 Seguridad en la red.

* 6.10 Servicios web (buscado-
res, documentos web colabora-
tivos, nubes, blogs, wikis, etc).
6.11 Acceso y puesta a disposi-
cioén de recursos compartidos
en redes locales

6.8. Valorar el impacto de las nuevas tecnhologias
de la informacion y la comunicacion en la socie-
dad actual

6.8.2. Conoce la identidad digital y
tiene presencia en redessociales de
forma segura y responsable.

CD,CSC y CEC
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Se han marcado con un asterisco (*) aquellos contenidos que se consideran
imprescindibles en el proceso de aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento
y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada por la

COVID-19, la ensenanza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

TEMPORALIZACION DE LOS BLOQUES:

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACION

o PROCESO DE RESOLUCION  DE 25 sesiones (1° trimestre)
PROBLEMAS TECNOLOGICOS

e LAEXPRESION GRAFICA

e MATERIALES

e MATERIALES 24 sesiones (2° trimestre)
e« ESTRUCTURAS Y  MECANISMOS:
MAQUINAS Y SISTEMAS

e ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: 19/20 sesiones (3° trimestre)
MAQUINAS Y SISTEMAS

e INICIACION A LA PROGRAMACION Y
SISTEMAS DE CONTROL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y Transversal a lo largo del curso
LA COMUNICACION

* Se ha alterado la temporalizacién para priorizar aquellos contenidos que no se trabajaron

durante el tercer trimestre del curso pasado en el nivel de 2° de ESO, y que vuelven a

aparecer en 3° de ESO.

Dichos contenidos estan recogidos en la ADENDA del departamento de Tecnologia,

realizada en mayo del curso 2019/20.
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PROGRAMACION
DIDACTICA DE
TECNOLOGIAS 4° DE ESO
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BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUA-
CION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y pre-
cisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para
comprender su funcionamiento, conocer sus ele-
mentos y las funciones que realizan, aprender la
mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curio-
sidad hacia la actividad tecnologica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desa-
rrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecno-
logias de la informacion y la comunicacion, com-
prendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el
tratamiento de la informacion (buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, publi-
car y compartir), asi como para la elaboracion de
programas que resuelvan problemas tecnologicos.

CAA: Aprender a apren-
der.

CMCT: Competencia ma-
tematica y competen-
cias basicas en ciencia'y
tecnologia

1.1 Elementos y dispositi-
vos de comunicacion alam-
brica e inalambrica: tele-
fonia movil y comunicacion
via satélite. Descripcion y
principios técnicos.

1.2 Tipologia de redes.
1.3 Conexiones a Internet.

1.1. Analizar los elementos y siste-
mas que configuran la comunica-
cion alambrica e inalambrica.

TEC1.1.1 Describe los elementos y sistemas funda-
mentales que se
utilizan en la comunicacion alambrica e inalambrica.

TEC1.1.2
Describe las formas de conexion en la comunicacion
entre dispositivos digitales.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecno-
logias de la informacion y la comunicacion, com-
prendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el
tratamiento de la informacion (buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, publi-
car y compartir), asi como para la elaboracion de
programas que resuelvan problemas tecnoloégicos.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsa-
ble en el trabajo en equipo, en la busqueda de so-
luciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion
de las tareas encomendadas con actitud de res-
peto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

CAA: Aprender a apren-
der

CD: Competencia digital

CMCT: Competencia ma-
tematica y competen-
cias basicas en ciencia y
tecnologia CSYC: Com-
petencias sociales y ci-
vicas

SIEP: Sentido de inicia-
tiva y espiritu empren-
dedor

1.3 Conexiones a Internet.

1.4 Publicacion e inter-
cambio de informacion en
medios digitales.

1.8 Uso de ordenadores y
otros sistemas de inter-
cambio de informacion.

1.9 Uso racional de servi-

cios de Internet: control y
proteccion de datos.

1.2. Acceder a servicios de inter-
cambio y publicacién de informa-
cion digital con criterios de seguri-
dad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funciona-
miento de Internet.

TEC1.2.1 Localiza, intercambia y publica informa-
cion a través de Internet empleando servicios de loca-
lizacién, comunicacion intergrupal y gestores de trans-
mision de sonido, imagen y datos.

TEC1.2.2
Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada si-
tuacion de riesgo.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
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mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metodica para estudiar
el problema, recopilar y seleccionar informacion
procedente de distintas fuentes, elaborar la docu-
mentacion pertinente, concebir, disefar, planificar
y construir objetos o sistemas que resuelvan el pro-
blema estudiado y evaluar su idoneidad desde dis-
tintos puntos de vista. 2. Disponer de destrezas téc-
nicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefo, elaboracion y manipulacion
de forma segura y precisa de materiales, objetos,
programas y sistemas tecnologicos.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curio-
sidad hacia la actividad tecnologica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desa-
rrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecno-
logias de la informacion y la comunicacion, com-
prendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el
tratamiento de la informacion (buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, publi-
car y compartir), asi como para la elaboracion de
programas que resuelvan problemas tecnoldgicos.

CAA: Aprender a apren-
der

CD: Competencia digital

CMCT: Competencia ma-
tematica y competen-
cias basicas en ciencia y
tecnologia

SIEP: Sentido de inicia-
tiva y espiritu empren-
dedor

1.5 Conceptos basicos e
introduccion a los lengua-
jes de programacion.

1.6 Programa fuente y
programa ejecutable,
compilacion y ejecucion
de un programa, algorit-
mos, diagrama de flujo y
simbologia.

1.7 Programas estructura-
dos: constantes, varia-
bles, estructuras basicas
de control, funciones,
etc.

1.3. Elaborar sencillos programas
informaticos.

TEC1.3.1

Desarrolla un sencillo programa informatico para re-
solver problemas utilizando un lenguaje de programa-
cion.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metodica para estudiar
el problema, recopilar y seleccionar informacion
procedente de distintas fuentes, elaborar la docu-
mentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar
y construir objetos o sistemas que resuelvan el pro-
blema estudiado y evaluar su idoneidad desde dis-
tintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y pre-
cisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecno-
logias de la informacién y la comunicaciéon, com-
prendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el
tratamiento de la informacion (buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, publi-
car y compartir), asi como para la elaboracion de
programas que resuelvan problemas tecnologicos.

CAA: Aprender a apren-
der

CD: Competencia digital

1.8 Uso de ordenadores y

otros sistemas de inter-
cambio de informacion.

1.9 Uso racional de servi-
cios de Internet: control y
proteccion de datos.

1.10 Internet de las cosas
(loT)

1.4. Utilizar equipos informaticos.

TEC1.4.1

Utiliza el ordenador como herramienta de adquisi-
cion e interpretacion de datos, y como realimenta-
cion de otros procesos con los datos obtenidos.
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8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsa-
ble en el trabajo en equipo, en la busqueda de so-
luciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion
de las tareas encomendadas con actitud de res-
peto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curio-
sidad hacia la actividad tecnologica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desa-
rrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecno-
logias de la informacion y la comunicacion, com-
prendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el
tratamiento de la informacion (buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, publi-
car y compartir), asi como para la elaboracion de
programas que resuelvan problemas tecnologicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la
aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

CD: Competencia digital

CMCT: Competencia ma-
tematica y competen-
cias basicas en ciencia'y
tecnologia

CSYC: Competencias so-
ciales y civicas

1.8 Uso de ordenadores y
otros sistemas de inter-
cambio de informacion.
1.9 Uso racional de servi-
cios de Internet: control y
proteccion de datos.

1.10 Inter-

net de las

cosas (loT)

1.5. Conocer las partes basicas del
funcionamiento de las plataformas
de objetos conectados a Internet,
valorando su impacto social.

*BLOQUE 2:INSTALACIONES DE LA VIVIENDA

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUA-
CION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metodica para estudiar
el problema, recopilar y seleccionar informacién
procedente de distintas fuentes, elaborar la docu-
mentacion pertinente, concebir, disefar, planificar
y construir objetos o sistemas que resuelvan el pro-
blema estudiado y evaluar su idoneidad desde dis-
tintos puntos de vista.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para
comprender su funcionamiento, conocer sus ele-
mentos y las funciones que realizan, aprender la
mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefo y construccion.

CCL: Competencia en
comunicacion lingiistica
CMCT: Competencia
matematica y compe-
tencias basicas en cien-
cia y tecnologia

2.1 Instalaciones caracte-
risticas: instalacion eléc-
trica, instalacion de agua
sanitaria, instalacion de sa-
neamiento.

2.2 Otras instalaciones:
calefaccion, gas, aire
acondicionado, domatica.

2.1. Describir los elementos que
componen las distintas instalacio-
nes de una vivienda y las normas
que regulan su disefio y utilizacion.

TEC2.1.1
Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

TEC2.1.2

Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctri-
cas, calefaccion, suministro de agua y saneamiento,
aire acondicionado y gas.
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4, Expresar y comunicar ideas y soluciones técni-
cas, asi como explorar su viabilidad y alcance utili-
zando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metodica para estudiar
el problema, recopilar y seleccionar informacion
procedente de distintas fuentes, elaborar la docu-
mentacion pertinente, concebir, disefar, planificar
y construir objetos o sistemas que resuelvan el pro-
blema estudiado y evaluar su idoneidad desde dis-
tintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y pre-
cisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para
comprender su funcionamiento, conocer sus ele-
mentos y las funciones que realizan, aprender la
mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.

4, Expresar y comunicar ideas y soluciones técni-
cas, asi como explorar su viabilidad y alcance utili-
zando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

CAA: Aprender a apren-
der

CMCT: Competencia
matematica y compe-
tencias basicas en cien-
cia y tecnologia

2.3 Normativa, simbolo-
gia, analisis y montaje de
instalaciones basicas.

2.2. Realizar disenos sencillos em-
pleando la simbologia adecuada.

TEC2.2.1
Disefia con ayuda de software instalaciones para una vi-
vienda tipo con criterios de eficiencia energética.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para
comprender su funcionamiento, conocer sus ele-
mentos y las funciones que realizan, aprender la
mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técni-
cas, asi como explorar su viabilidad y alcance utili-
zando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curio-
sidad hacia la actividad tecnologica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desa-
rrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

CAA: Aprender a apren-
der

CMCT: Competencia
matematica y compe-
tencias basicas en cien-
cia y tecnologia

CSYC: Competencias so-
ciales y civicas

SIEP: Sentido de inicia-
tiva y espiritu empren-
dedor

2.4 Ahorro energético en
una vivienda. Arquitectura
bioclimatica

2.3. Experimentar con el montaje
de circuitos basicos y valorar las
condiciones que contribuyen al aho-
rro energético.

TEC2.3.1
Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su
funcionamiento.
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metodica para estudiar
el problema, recopilar y seleccionar informacion
procedente de distintas fuentes, elaborar la docu-
mentacion pertinente, concebir, disefar, planificar
y construir objetos o sistemas que resuelvan el pro-
blema estudiado y evaluar su idoneidad desde dis-
tintos puntos de vista.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curio-
sidad hacia la actividad tecnolodgica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desa-
rrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la
aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano

CAA: Aprender a apren-
der

CEC: Conciencia y ex-
presiones culturales

CSYC: Competencias so-
ciales y civicas

2.4 Ahorro energético en
una vivienda. Arquitectura
bioclimatica

2.4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la vivienda, sus ins-
talaciones y de los habitos de con-
sumo al ahorro energético.

TEC2.4.1

de una vivienda.

*BLOQUE 3: ELECTRONICA

OBJETIVOS

COMPETEN-
CIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUA-
CION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
suficientes para el analisis, intervencion, disefo, ela-
boracion y manipulacion de forma segura y precisa
de materiales, objetos, programas y sistemas tecno-
logicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para com-
prender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la
aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano

CAA: Aprender a
aprender

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en cienciay
tecnologia

3.1 Electronica analdgica.
3.2 Componentes basicos.

3.3 Simbologia y analisis
de circuitos elementales.

3.5 Electronica digital.

3.6 Aplicacion del algebra
de Boole a problemas
tecnologicos basicos.

3.7 Funciones lagicas.
3.8 Puertas logicas.

3.1. Analizar y describir el funcio-
namiento y la aplicacion de un cir-
cuito electrénico y sus componen-
tes elementales.

TEC3.1.1
Describe el funcionamiento de un circuito electro-
nico formado por componentes elementales.

TEC3.1.2
Explica las caracteristicas y funciones de componen-
tes basicos: resistor, condensador, diodo y transistor.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metddica para estudiar el

CAA: Aprender a

aprender

3.4 Montaje de circuitos
sencillos.

3.2. Emplear simuladores que fa-
ciliten el disefio y permitan la

TEC3.2.1
Emplea simuladores para el disefio y analisis de circui-
tos analoégicos basicos, empleando simbologia
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problema, recopilar y seleccionar informacion proce-
dente de distintas fuentes, elaborar la documenta-
cion pertinente, concebir, disefiar, planificar y cons-
truir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos pun-
tos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
suficientes para el analisis, intervencion, diseno, ela-
boracion y manipulacion de forma segura y precisa
de materiales, objetos, programas y sistemas tecno-
logicos.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas,
asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando
los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbo-
logia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curiosi-
dad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y va-
lorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el me-
dio ambiente, en la salud y en el bienestar personal
y colectivo.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la

aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

CD: Competencia
digital

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en ciencia 'y
tecnologia

3.6 Aplicacion del algebra
de Boole a problemas
tecnologicos basicos.

3.9 Uso de simuladores
para analizar el compor-
tamiento de los circuitos
electronicos.

practica con la simbologia norma-
lizada.

adecuada

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnoldgicos, traba-
jando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion proce-
dente de distintas fuentes, elaborar la documenta-
cion pertinente, concebir, disefiar, planificar y cons-
truir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos pun-
tos de vista.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para com-

prender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable
en el trabajo en equipo, en la busqueda de solucio-
nes, en la toma de decisiones y en la ejecucion de
las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

CAA: Aprender a
aprender

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en cienciay
tecnologia

SIEP: Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor

3.4 Montaje de circuitos
sencillos.

3.9 Uso de simuladores
para analizar el compor-
tamiento de los circuitos
electronicos.

3.3. Experimentar con el montaje
de circuitos electrénicos analdgi-
cos y digitales elementales, des-
cribir su funcionamiento y aplicar-
los en el proceso tecnoldgico.

TEC3.3.1
Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos
disefiados previamente.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para com-
prender su funcionamiento, conocer sus elementos y

CD: Competencia
digital

3.6 Aplicacion del algebra
de Boole a problemas

3.4. Realizar operaciones logicas
empleando el algebra de Boole en

TEC3.4.1
Realiza operaciones logicas empleando el algebra de
Boole.
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las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la
aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en ciencia 'y
tecnologia

tecnologicos basicos.
3.7 Funciones ldgicas.
3.8 Puertas logicas.

la resolucion de problemas tecno-
logicos sencillos.

TEC3.4.2
Relaciona planteamientos logicos con procesos técni-
Cos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para com-
prender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas,
asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando
los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbo-
logia y el vocabulario adecuados.

CAA: Aprender a
aprender

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en cienciay
tecnologia

SIEP: Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor

3.6 Aplicacion del algebra
de Boole a problemas
tecnologicos basicos.

3.7 Funciones logicas.
3.8 Puertas logicas

3.5. Resolver mediante puertas 10-
gicas problemas tecnoldgicos sen-
cillos.

TEC3.5.1
Resuelve mediante puertas logicas problemas tecnolo-
gicos sencillos.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnoldgicos, traba-
jando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion proce-
dente de distintas fuentes, elaborar la documenta-
cion pertinente, concebir, disefiar, planificar y cons-
truir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos pun-
tos de vista.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para com-
prender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando interés y curiosi-
dad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y va-
lorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el me-
dio ambiente, en la salud y en el bienestar personal
y colectivo.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la
aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

CAA: Aprender a
aprender

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en cienciay
tecnologia

SIEP: Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor

3.10 Descripcion y anali-
sis de sistemas electroni-
cos por bloques: entrada,
salida y proceso.

3.11 Circuitos integrados
simples

3.6. Analizar sistemas automati-
cos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento, y co-
nocer las aplicaciones mas impor-
tantes de estos sistemas.

TEC3.6.1
Analiza sistemas automaticos, describiendo sus com-
ponentes.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individual-
mente y en grupo, problemas tecnologicos, traba-
jando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion proce-

CAA: Aprender a
aprender

3.4 Montaje de circuitos
sencillos.

3.7. Montar circuitos sencillos

TEC3.7 - Monta circuitos sencillos.
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dente de distintas fuentes, elaborar la documenta-
cion pertinente, concebir, disefiar, planificar y cons-
truir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos pun-
tos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
suficientes para el analisis, intervencion, disefo, ela-
boracion y manipulacion de forma segura y precisa

CMCT: Competen-
cia matematica y
competencias basi-
cas en ciencia 'y
tecnologia

SIEP: Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor

de materiales, objetos, programas y sistemas tecno-
logicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para com-
prender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas,
asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando
los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbo-
logia y el vocabulario adecuados.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable
en el trabajo en equipo, en la busqueda de solucio-
nes, en la toma de decisiones y en la ejecucion de
las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

*BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVA-
LUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacién procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

CAA: Aprender a
aprender

CCL: Competencia
en comunicacion
lingiiistica

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas
en ciencia y tecno-
logia

4.1 Sistemas automaticos,
componentes caracteristi-
cos de dispositivos de
control.

4.2 Sensores digitales y
analogicos basicos.

4.3 Actuadores.

4.1. Analizar sistemas auto-
maticos y roboticos, descri-
bir sus componentes. Expli-
car su funcionamiento.

TEC4.1.1

Analiza el funcionamiento de automatismos en dife-
rentes dispositivos técnicos habituales,diferen-
ciando entre lazo abierto y cerrado.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de forma

CAA: Aprender a

4.4 Disefio y construccion

4.2. Montar automatismos
sencillos. Disenar, proyectar

TEC4.2.1
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ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
senar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi
como explorar su viabilidad y alcance utilizando los me-
dios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vo-
cabulario adecuados.

aprender

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas
en ciencia y tecno-
logia

CSYC: Competen-
cias sociales y civi-
cas

SIEP: Sentido de ini-
ciativa y espiritu
emprendedor

de robots.
4.5 Grados de libertad.

4.6 Caracteristicas técni-
cas.

y construir el prototipo de
un robot o sistema de con-
trol que resuelva un pro-
blema tecnologico, cum-
pliendo con unas condicio-
nes iniciales.

Representa y monta automatismos sencillos.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficien-
tes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracion y ma-
nipulacion de forma segura y precisa de materiales, obje-
tos, programas y sistemas tecnoldgicos.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi
como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabu-
lario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de proble-
mas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia
en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus fun-
damentos y utilizandolas para el tratamiento de la infor-
macion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recupe-
rar, presentar, publicar y compartir), asi como para la ela-

CD: Competencia
digital

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas
en ciencia y tecno-
logia

SIEP: Sentido de ini-
ciativa y espiritu
emprendedor

4.7 El ordenador como
elemento de programa-
cion y control.

4.8 Lenguajes basicos de
programacion.

4.9 Arquitectura y carac-
teristicas basicas de pla-
taformas de hardware de
control, ventajas del
hardware libre sobre el
privativo.

4.10 Aplicacion de tarje-
tas controladoras o plata-
formas de hardware de
control en la experimen-
tacion con prototipos di-
sehados.

4.3. Desarrollar un programa
para controlar un sistema
automatico o un robot y su
funcionamiento de forma
auténoma.

TEC4.3.1

Desarrolla un programa para controlar un sistema au-

tomatico o un robot que funcione de forma auté-

noma en funcion de la realimentacion que re-
cibe del entorno.
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boracion de programas que resuelvan problemas tecnologi-
cos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion
de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer coti-
diano.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de proble-
mas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnolodgica, analizando y valorando critica-
mente la investigacion y el desarrollo tecnologico y su in-
fluencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud
y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus fun-
damentos y utilizandolas para el tratamiento de la infor-
macion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recupe-
rar, presentar, publicar y compartir), asi como para la ela-
boracion de programas que resuelvan problemas tecnolo-
gicos.

CAA: Aprender a
aprender

CD: Competencia
digital

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas
en ciencia y tecno-
logia

SIEP: Sentido de ini-
ciativa y espiritu
emprendedor

4.8 Lenguajes basicos de
programacion.

4.11 Disefio e impresion
3D.

4.12 Cultura MAKER.

4.4, Manejar programas de

disefo asistido por ordena-

dor de productos y adquirir
las habilidades y los conoci-
mientos basicos para mane-
jar el software que controla
una impresora 3D.

TEC4.4.

Maneja programas de diseno asistido por ordenador de
productos y adquiere las habilidades y los conocimien-
tos basicos para manejar el software que controla una
impresora 3D. (CSYC, CEC)

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus fun-
damentos y utilizandolas para el tratamiento de la infor-

CAA: Aprender a
aprender

CD: Competencia
digital

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas
en ciencia y tecno-
logia

SIEP: Sentido de ini-
ciativa y espiritu
emprendedor

4.11 Disefo e impresion
3D.

4.12 Cultura MAKER.

4.5. Conocer el funciona-
miento de una impresora 3D
y disefar e imprimir piezas
necesarias en el desarrollo
de un proyecto tecnologico.

TEC4.5.

Conoce el funcionamiento de una impresora 3D y dise-
far e imprime piezas necesarias en el desarrollo de un
proyecto tecnoldgico. (CEC)
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macion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recupe-
rar, presentar, publicar y compartir), asi como para la ela-
boracion de programas que resuelvan problemas tecnolo-
gicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion
de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer coti-
diano.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus fun-
damentos y utilizandolas para el tratamiento de la infor-
macion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recupe-
rar, presentar, publicar y compartir), asi como para la ela-
boracion de programas que resuelvan problemas tecnolo-
gicos.

CEC: Concienciay
expresiones cultu-
rales

4.12 Cultura MAKER

4.6. Valorar la importancia
que tiene para la difusion
del conocimiento tecnolo-
gico la cultura libre y cola-
borativa.

TEC4.6 - Valora la importancia que tiene para la difu-
sion del conocimiento tecnologico la cultura libre y
colaborativa.

*BLOQUE 5:NEUMATICA E HIDRAULICA

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVA-
LUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales

CEC: Concienciay
expresiones cultura-
les

CMCT: Competencia
matematica y com-

petencias basicas en
ciencia y tecnologia

5.1 Analisis de sistemas
hidraulicos y neumaticos.

5.7 Aplicacién en sistemas
industriales.

5.1. Conocer las principales
aplicaciones de las tecnolo-
gias hidraulica y neumatica.

TEC5.1.1

Describe las principales aplicaciones de las tecnolo-
gias hidraulica y neumatica.
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que han intervenido en su disefio y construccion.

4, Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi
como explorar su viabilidad y alcance utilizando los me-
dios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vo-
cabulario adecuados.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

4, Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi
como explorar su viabilidad y alcance utilizando los me-
dios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vo-
cabulario adecuados.

CAA: Aprender a
aprender

CCL: Competencia
en comunicacion lin-
giiistica

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas en
ciencia y tecnologia

CSYC: Competencias
sociales y civicas

5.1 Analisis de sistemas
hidraulicos y neumaticos.

5.2 Componentes.

5.4 Principios fisicos de
funcionamiento.

5.2. Identificar y describir
las caracteristicas y funcio-
namiento de este tipo de
sistemas. Principios de fun-
cionamiento, componentes y
utilizacion segura en el ma-
nejo de circuitos neumaticos
e hidraulicos.

TEC5.2.1

Identifica y describe las caracteristicas y funciona-
miento de este tipo de sistemas.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

4, Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi
como explorar su viabilidad y alcance utilizando los me-
dios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vo-
cabulario adecuados.

CAA: Aprender a
aprender

CCL: Competencia
en comunicacion lin-
gliistica

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas en
ciencia y tecnologia

5.3 Simbologia.
5.5 Montajes sencillos.

5.6 Uso de simuladores en
el diseno de circuitos ba-
sicos

5.3. Conocer y manejar con
soltura la simbologia necesa-
ria para representar circui-
tos.

TEC5.3.1

Emplea la simbologia y nomenclatura para represen-
tar circuitos cuya finalidad es la de resolver un pro-
blema tecnolégico.
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion
de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer coti-
diano

CAA: Aprender a
aprender

CD: Competencia di-
gital

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas en
ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de ini-
ciativa y espiritu
emprendedor

5.6 Uso de simuladores en
el disefio de circuitos ba-
sicos.

5.4. Experimentar con dispo-
sitivos neumaticos e hidrau-
licos y/o simuladores infor-
maticos.

TEC5.4.1

Realiza montajes de circuitos sencillos neumati-
cos e hidraulicos bien con componentes reales o me-
diante simulacion.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuel-
van el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos sufi-
cientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnoldgicos.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de proble-
mas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnolodgica, analizando y valorando critica-
mente la investigacion y el desarrollo tecnologico y su in-
fluencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud
y en el bienestar personal y colectivo.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion
de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer coti-
diano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en
el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la
toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas enco-
mendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia
y solidaridad.

CAA: Aprender a
aprender

CMCT: Competencia
matematica y com-
petencias basicas en
ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de ini-
ciativa y espiritu
emprendedor

5.6 Uso de simuladores en
el disefio de circuitos ba-
sicos.

5.5. Disefar sistemas capa-

ces de resolver un problema
cotidiano utilizando energia
hidraulica o neumatica

TEC5.5 - Disefa sistemas capaces de resolver un pro-
blema cotidiano utilizando energia hidraulica o neu-
matica.
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BLOQUE 6; TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVA-
LUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuen-
tes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, di-
sefar, planificar y construir objetos o sistemas que re-
suelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

CAA: Aprender a apren-
der

CCL: Competencia en
comunicacion lingiistica
CEC: Conciencia y ex-
presiones culturales

CMCT: Competencia ma-
tematica y competen-
cias basicas en ciencia'y
tecnologia

6.1. Conocer la evolu-
cion tecnolodgica a lo
largo de la historia.

6.1. Conocer la evolucion
tecnologica a lo largo de la
historia.

TEC6.1.1

Identifica los cambios tecnoldgicos mas importan-
tes que se han producido a lo largo de la historia de
la humanidad.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para compren-
der su funcionamiento, conocer sus elementos y las fun-
ciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos
y controlarlos y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en
el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la
toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas enco-
mendadas con actitud de respeto, cooperacion, toleran-
cia y solidaridad.

CAA: Aprender a apren-
der

CCL: Competencia en
comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia ma-
tematica y competen-

cias basicas en ciencia y
tecnologia

6.2. Analizar objetos
técnicos y tecnolodgicos
mediante el analisis de
objetos.

6.2. Analizar objetos técni-
cos y tecnoldgicos mediante
el analisis de objetos.

TEC6.2.1
Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,
interpretando su funcion historica y la evolucion tec-
nologica.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de proble-
mas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica, analizando y valorando critica-
mente la investigacion y el desarrollo tecnologico y su in-
fluencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud
y en el bienestar personal y colectivo.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la apari-
cion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer
cotidiano

CEC: Conciencia y ex-
presiones culturales

CSYC: Competencias so-
ciales y civicas

6.3 Valorar la repercu-
sion de la tecnologia en
el dia a dia.

6.4 Desarrollo sosteni-
ble y obsolescencia
programada.

6.3. Valorar la repercusion
de la tecnologia en el dia a
dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sos-
tenible.

TEC6.3.1

Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolo-
gico a partir del analisis de objetos, relacionando in-
ventos y descubrimientos con el con-

texto en el que se

desarrollan.

TEC6.3.2

Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, economi-
cas y sociales en cada periodo histdrico ayudandote
de documentacion escrita y digital.
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Se han marcado con un asterisco (*) aquellos bloques de contenidos que se consideran imprescindibles en el proceso de

aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada

por la COVID-19, la enseiianza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

Primer trimestre BLOQUE 3: 19 sesiones
BLOQUE 2: 15 sesiones
Segundo trimestre BLOQUE 4: 15 sesiones
BLOQUE 5: 14 sesiones
Tercer trimestre BLOQUE 1: 15 sesiones
BLOQUE 6: 10 sesiones

* Se ha alterado la temporalizacién para priorizar aquellos contenidos que no se trabajaron durante el tercer trimestre del curso pasado

en el nivel de 3° de ESO, y que vuelven a aparecer en 4° de ESO.

Dichos contenidos estan recogidos en la ADENDA del departamento de Tecnologia, realizada en mayo del curso 2019/20

111



Programacion Afea de Tecnologia Curso 2020/21

PROGRAMACION
DIDACTICA DE DISENO
ASISTIDO POR
ORDENADOR DE 1° ESO

112




‘Pro gramacion Afea de Tecnologia

Curso 2020/21

UNIDAD 1 HARDWARE Y SOFTWARE PARA CAD.

Comunicacion linglistica. (Objetivo 2)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (se trabaja en toda la unidad). (Objetivos 1,2,3, 4 y 5)
Competencia digital. (Objetivos 1,2,3, 4 y 5)

Aprender a aprender. (Objetivos 1,2,3,4y 5)

Competencias sociales y civicas. (Objetivos 1y 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Objetivos 1,2,3, 4y

agrpwONE

Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo.

Conocer distintos tipos de software que permiten realizar dibujos técnicos.
Explicar las posibilidades y el manejo basico de un programa de CAD.
Conocer el funcionamiento basico de programas CAD.

Realizar dibujos basicos con un programa de CAD.

9)

Disefio Asistido por ordenador: Hardware y
software necesario.

Utilizacion de programas de dibujo para la
realizacion de dibujos basicos.

Conoce y usa adecuadamente tanto
el software como el hardware a la hora
de realizar dibujos técnicos con el
ordenador.

Diferencia el hardware y el software
necesario para realizar dibujos técnicos con
el ordenador.
(Comunicacién
Competencia digital)

lingiiistica y

Identifica los distintos elementos del
hardware y distintos tipos de sofware
para el dibjo asistido por ordenador.

Utiliza de forma fluida un programa de CAD
para realizar dibujos sencillos.

(Aprender a aprender, Competencia
digital y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Realiza dibujos sencillos
bidimensionales con precisién con un
programa de CAD.

Conceptos basicos de Qcad: entidades,
atributos, capas, bloques, sistema de
coordenadas y visualizacion en CAD.

Comandos basicos de ediciéon: deshacer,
rehacer, copiar, cortar y pegar.

Conoce el entorno grafico basico
(interface) de un programa de CAD vy
comprende cuando utilizar cada una
de las funciones y comandos basicos.

Comandos de dibujo: puntos, lineas, arcos,
circulos, elipses, polilineas, splines y texto.

Utiliza adecuadamente los comandos
de dibujo para la representacién de
objetos y/o figuras basicas en dos
dimensiones.

Maneja adecuadamente los comandos
basicos de un programa de CAD a la hora

de realizar dibujos sencillos
bidimensionales.
(Aprender a aprender, Competencia

digital y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Maneja de forma adecuada los
comandos basicos de edicion y los
comandos de dibujo a la hora de
representar objetos o figuras basicas
bidimensionales.

Competencias matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia asi como competencia social y civicas se trabajan en toda la unidad.
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UNIDAD 2 EL DIBUJO DE OBJETOS EN DOS DIMENSIONES.

1. Dar formato a un dibujo técnico (papel, unidades, rejilla, cotas y splines).

2. Usar adecuadamente comandos

para la adecuacion y simplificacion de

dibujos (recortar, alargar, achaflanar, redondear, dividir y obtener mediciones).
3. Conocer y utilizar comandos avanzados (acotacion, rellenos, sombreados,

capas, rotar, escalar, simetria, desplazar y girar).

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia

(Objetivos 1,2y 3)
Competencia digital. (Objetivos 1,2 y 3)
Aprender a aprender. (Objetivos 1,2 y 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Objetivos 1,2 y 3)

Preparacion del fomato de dibujo

Dar formato a un dibujo antes de empezar el
disefo

Prepara un dibujo antes de empezar el
diseio con las wunidades y escalas
adecuadas.

Obtiene los formatos adecuados al tipo
de dibujo que va a realizar.

Comandos para adecuar y simplificar
los dibujos técnicos (recortar, alargar,
achaflanar, redondear, dividir y obtener
mediciones).

Recortar y alargar lineas, achaflanar y
redondear vértices de figuras
geomeétricas, dividir en partes una figura y
obtiener las mediciones exactas de figuras
bidimensionales.

Realiza distintas operaciones en los dibujos
creados tales como recorte, alargado,
achaflanado y redondeo, division vy
obtencion de mediciones exactas.

Identifica y aplica los comandos
necesarios para alargar, recortar,
achaflanar, redondear, dividir en partes
iguales y para obtener medidas.

Acotacion de dibujos: alineada, lineal,
vertical, horizontal, de radio, de
diametros y de angulos.

Acotar en sus distintas posibilidades figuras
bidimensionales asi como radios vy
diametros de figuras redondas y angulos
formados por polilineas.

Acota de forma exacta y precisa lineas y
figuras

Deduce que tipo de cotas necesita una
figura y la aplica adecuadamente.

Las capas. Creacion y cambios de
atributos.

Disefiar capas para superponerlas sobre
un dibujo base.

Cambiar atributos de las capas: tipo de
linea, grosor color...

Crea dintistos tipos de capas sobre una
figura y le cambia los atributos.

Aplica capas a una figura base y
modifica los atributos de éstas.

Relleno y sombreado de figuras
planas.

Rellenar figura planas y crea distintos tipos
de sombreados.

Rellena y sombrea figuras previamente
creadas

Diferencia entre relleno y sombreado y
lo aplica correctamente.

Dimensionado y desplazamiento de
figuras: rotar, escalar, simetria,

desplazar y girar

Rotar, escalar, desplazar y girar distintos
tipos de figuras geométricas basicas. Aplicar
la funcién escalar para obtener figuras y

Dimensiona figuras a partir de unas
condiciones previas, las desplaza y cambia
el tamano de forma proporcional

Reconoce y aplica las diferentes
posibilibidades de dimensionado vy
desplazamiento de figuras planas.
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dibujos con distintos tamanos a partir de una

figura base.

Competencias matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, competencia digital asi como

competencia social y civicas se trabajan en toda la unidad.

UNIDAD 3 EL DIBUJO DE OBJETOS EN TRES DIMENSIONES.

1. Realizar dibujos bésicos en tres dimensiones a partir de coordenadas

cartesianas y polares.

(Objetivos 1y 2)

2. Pasar de dibujos bidimensionales a tridimensionales en perspectiva Competencia digital. (Objetivos 1y 2)

caballera e isométrica.

Aprender a aprender. (Objetivos 1y 2)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Objetivos 1y 2)

Coordenadas cartesianas y

olares
P coordenadas.

Representar  figuras basicas en ftres
dimensiones utilizando ambos tipos de

Dibuja figuras basicas en tres dimensiones
utilizando tanto las coordenadas cartesianas
como las polares.

Identifica que tipo de coordenadas son
mas adecuadas a cada tipo de dibujo y
las aplica correctamente para obtenerlas.

El dibujo tridimensional

Dibujar objetos sencillos en
caballera y en perpectiva isométrica.

perspectiva

Construye figuras en perspectivas caballeras e
isométrica a plantir de una bidimensional.

Representa correctamente tanto con
dimensiones como con angulos figuras
tanto en perspectiva isométrica como en

caballera.

Competencias matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, competencia digital asi como

TEMPORALIZACION

competencia social y civicas se trabajan en toda la unidad.

UNIDAD |Primer trimestre

1

UNIDAD |Segundo y tercer
2 trimestre

UNIDAD3 | Tercer trimestre
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UNIDAD 1 EL DIBUJO DE OBJETOS EN DOS Y TRES DIMENSIONES CON SOFTWARE PARA CAD.

Comunicacion linglistica. (Objetivos 2, 5y 6)
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

1.
2.  Realizar dibujos basicos/avanzad
3.

a
4,
escalar, simetria, desplazar y girar).
5.
polares.
6.
isométrica.

Conocer el funcionamiento basico/avanzado de programas CAD.

0s con un programa de CAD.

largar, achaflanar, redondear, dividir y obtener mediciones).
Conocer y utilizar comandos avanzados (acotacién, rellenos, sombreados, capas, rotar, Aprender a aprender (Objetivos de 1 a 6).

Realizar dibujos basicos en tres dimensiones a partir de coordenadas cartesianas y

Usar adecuadamente comandos para la adecuacién y simplificacion de dibujos (recortar, tecnologia (se trabaja en toda la unidad. (Objetivos de 1 a 6).

Competencia digital (Objetivos de 1 a 6).

Competencias sociales y civicas. (Objetivos de 1 a 6).

Pasar de dibujos bidimensionales a tridimensionales en perspectiva caballera e

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Objetivos de 1 a 6).

Utilizacion de programas de dibujo para la
realizacion de dibujos basicos/avanzados.

Conoce y usa adecuadamente tanto el
software como el hardware a la hora de
realizar dibujos técnicos con el ordenador.

Utiliza de forma fluida un programa de CAD
para realizar dibujos sencillos7avanzados.
(Aprender a aprender, Competencia digital
y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Realiza dibujos sencillos/avanzados
bidimensionales con precision con un
programa de CAD.

Conceptos de Qcad (Nivel basico vy
avanzado): entidades, atributos, capas,
bloques, sistema de coordenadas vy
visualizacion en CAD.
Comandos de edicion: deshacer, rehacer,
copiar, cortar y pegar.

Conoce el entorno gréfico (interface) de un
programa de CAD y comprende cuando
utilizar cada una de las funciones y
comandos.

Comandos de dibujo: puntos, lineas,
arcos, circulos, elipses, polilineas, splines
y texto.

Utiliza adecuadamente los comandos de
dibujo para la representacion de objetos
y/o figuras basicas en dos dimensiones.

Maneja adecuadamente los comandos
basicos/avanzados de un programa de CAD
a la hora de realizar dibujos sencillos
bidimensionales.

(Aprender a aprender, Competencia digital
y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Maneja de forma adecuada los
comandos basicos/avanzados de edicion
y los comandos de dibujo a la hora de
representar objetos o figuras basicas
bidimensionales.

Preparacion del fomato de dibujo

Dar formato a un dibujo antes de empezar
el disefio

Prepara un dibujo antes de empezar el
disefio con las wunidades y escalas
adecuadas.

Obtiene los formatos adecuados al tipo

Comandos para adecuar y simplificar los
dibujos técnicos (recortar, alargar,
achaflanar, redondear, dividir y obtener
mediciones).

Recortar y alargar lineas, achaflanar y
redondear  vértices de  figuras
geomeétricas, dividir en partes una figura
y obtiener las mediciones exactas de
figuras bidimensionales.

Realiza distintas operaciones en los dibujos
creados tales como recorte, alargado,
achaflanado y redondeo, division y obtencion
de mediciones exactas.

de dibujo que va a realizar.
Identifica y aplica los comandos
necesarios para alargar, recortar,

achaflanar, redondear, dividir en partes
iguales y para obtener medidas.

lineal,

Acotacion de dibujos: alineada,

Acotar en sus distintas posibilidades

Acota de forma exacta y precisa lineas y

Deduce que tipo de cotas necesita una
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vertical, horizontal, de radio, de diametros
y de angulos.

figuras bidimensionales asi como radios y
diametros de figuras redondas y angulos
formados por polilineas.

figuras

figura y la aplica adecuadamente.

Las capas.
atributos.

Creacion y cambios de

Disefiar capas para superponerlas
sobre un dibujo base.

Cambiar atributos de las capas: tipo de
linea, grosor color...

Crea dintistos tipos de capas sobre una figura
y le cambia los atributos.

Aplica capas a una figura base y modifica
los atributos de éstas.

Relleno y sombreado de figuras planas.

Rellenar figura planas y crea distintos
tipos de sombreados.

Rellena y sombrea figuras previamente
creadas

Diferencia entre relleno y sombreado y lo
aplica correctamente.

Dimensionado y desplazamiento de
figuras: rotar, escalar, simetria, desplazary
girar

Rotar, escalar, desplazar y girar distintos
tipos de figuras geométricas basicas.
Aplicar la funcion escalar para obtener
figuras y dibujos con distintos tamafios a
partir de una figura base.

Dimensiona figuras a partir de unas
condiciones previas, las desplaza y cambia el
tamafio de forma proporcional

Reconoce y aplica las diferentes
posibilibidades de dimensionado y
desplazamiento de figuras planas.

Coordenadas cartesianas y polares

Representar figuras béasicas en tres
dimensiones utilizando ambos tipos de
coordenadas.

Dibuja figuras basicas en tres dimensiones
utilizando tanto las coordenadas cartesianas
como las polares.

Identifica que tipo de coordenadas son
mas adecuadas a cada tipo de dibujo y
las aplica correctamente para
obtenerlas.

El dibujo tridimensional

Dibujar objetos sencillos en perspectiva
caballera y en perpectiva isométrica.

Construye figuras en perspectivas caballeras
e isométrica a plantir de una bidimensional.

Representa correctamente tanto con
dimensiones como con angulos figuras
tanto en perspectiva isométrica como en

caballera.

Competencias matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, competencia digital asi como
competencia social y civicas se trabajan en toda la unidad.

OBSEVACIONES: Como hay alumnado matriculado en el presente curso escolar en la asignatura y el curso pasado no, en lo referente a esta unidad se
estableceran dos niveles de trabajo (basico y avanzado). Es por ello por lo que parte de la programacién de Disefio Asistido por Ordenador de 2° de ESO es

coincidente con la programacioén de 1°

de ESO.
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UNIDAD 2 DISENO DE PAGINAS WEB

1.Analizar paginas web segun distintos criterios.
2.Crear paginas web utilizando un editor de paginas web.
3.Crear, gestionar y publicar un sitio web.

que faciliten la inclusion de elementos

multimedia.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (Objetivos 1,2y

3).

- Competencia digital. (Objetivos de 1 a 5).
4.Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar - Aprender a aprender. (Objetivos de 1 a 5).
contenidos propios y publicarlos en la web.
5.Utilizar medios que posibiliten la interaccién (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos

- Sentido de iniciativa 'y esp

iritu emprendedor (Objetivos de 1 a 5)

Intercambio de informacion.

Tipos de formato.

Empleo de formatos estandar
intercambio de datos.

de

Reconoce los principales formatos
estandar de intercambio de informacion:
pdf, rtf, etc.

Desarrolla contenidos para la red
aplicando estandares de accesibilidad en
la publicacion de la informacion.

Diferencia y crea distintos formatos para el
intercambio de informacion.

(Comunicacioén lingiiistica y Competencia
digital y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Identifica y usa distintos formatos para el
intercambio de informacion.

Documentos HTML. Sitio web.

Analisis de una pagina web existente.
Interés en consultar paginas web ya
existentes, con objeto de mejorar tanto
en forma como en contenido las que el
usuario disefe en el futuro.

Reconoce un documento escrito en
lenguaje HTML, y es capaz de comparar
la visualizacion del documento en el
navegador con codigo correspondiente.

Identifica documentos en HTML vy los
compara con el documento visualizado para
comprender los codigos correspondientes.
(Aprender a aprender, Competencia digital
y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Compara las ordenes creadas en
formato HTML con los resultados que
visualiza en los documentos y paginas
creadas.

Creacion del sitio web local. Entorno de
trabajo.

Agregar texto. Cambiar los colores.
Insertar y modificar tablas. Insertar vy
modificar imagenes.

Trabajo con varias paginas web.
Comprobar las paginas creadas.
Hiperenlaces. Insertar un enlace como
texto. Insertar un enlace como imagen.
Especificar el destino de un enlace.
Disefio e incorporacion de tablas en una
pagina web.

Crea paginas web sencillas, con la ayuda
de programas especificos.

Crea paginas web que contienen tablas,
imagenes, hipervinculos 'y mapas
imagenes, elementos sonoros y visuales.

Publica contenidos y gestiona un sitio web
constituido por varias paginas enlazadas.

Disefia, crea y publica paginas web que
contienen tablas, imagenes, hipervinculos asi
como cualquier otro elemento basico del
disefio web.

(Aprender a aprender, Competencia digital
y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Crea paginas web sencillas que incluyen
imagenes, hipervinculos, tablas,
imagenes, elementos sonoros,
elementos graficos, etc.

Publica la pagina web creada..
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Integracion de elementos textuales,
numeéricos, sonoros Yy graficos en
estructuras hipertextuales.

Interés en la creacion de paginas web
propias.

En todas las unidades se evaluaran las siguientes actitudes:

® Adquisicion de habitos de trabajo adecuados: orden, precision, claridad, limpieza, planificacion.

® Perseverancia en la busqueda de soluciones a un problema que nos surge mientras realizamos un trabajo.
® Empleo de estrategias diferentes para superar una dificultad.

® Confianza en las propias capacidades al afrontar las actividades que se plantean en la unidad.

METODOLOGIA

Los principios metodoldgicos sobre los que basan ambas unidades son:

® Motivacion, a través de las actividades especificas comentadas en el apartado anterior.

@ Diversidad, teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje distinto y las dificultades concretas que puedan encontrar los alumnos a lo largo de la unidad, para lo
que estableceré diferentes niveles de profundizacion, atendiendo siempre a los minimos establecidos, y los criterios de evaluacion formulados.

@ Participaciéon. Animando a intervenir en los debates de iniciacion y finalizacion del tema, y proponiendo grupos de trabajo que se encargaran de buscar
bibliografia y preparar exposiciones breves para el resto de la clase sobre los contenidos objeto de estudio.

® Induccion. Facilitando y valorando que sean los propios alumnos quienes investiguen y traten de aportar soluciones a los problemas que puedan surgirles en
momentos concretos del proceso de aprendizaje.

@ Exposicion. Explicando determinados conceptos necesarios para la comprension y adquisicion de nuevos conocimientos, cuando considere que este sistema
puede favorecer el aprendizaje del alumnado.

@ Globalizacién e interdependencia. Se conseguira con el coloquio final del tema, en el que, ademas de comprobar qué han aprendido, haremos posible que
se relacionen todos los contenidos tratados, y las posibilidades de aplicacion a otras asignaturas o areas.

EVALUACION

La evaluacion de las unidades se realizara teniendo en cuenta:

La participacion del alumnado en los debates y discusiones programadas, asi como el nivel e interés de sus intervenciones.

Su aportacion al trabajo en equipo.

El seguimiento y correcta realizacion de las actividades preparadas para trabajar la unidad.

La realizacion de un ejercicios y activiades en el que el alumno demostrara sus conocimientos sobre los diferentes aspectos trabajados en las unidades.

TEMPORALIZACION

UNIDAD 1 Desde el 15 de septiembre hasta el 21 de febrero
UNIDAD 2 Desde el 7 de marzo al 20 de junio
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PROGRAMACION
TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y DE LA
COMUNICACION (TIC)
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1. JUSTIFICACION NORMATIVA.

La programacion didactica que presentamos a continuacién es un instrumento
especifico de planificacién, desarrollo y evaluacién de la materia Tecnologias de la

Informacidn y la Comunicacién para los cursos de 4°de E.S.O.y 3°y 2°de E.S.O. (PMAR).

LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. (BOE
de 10 de diciembre)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico

de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién Primaria, la

Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
correspondientes a la Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia. (BOJA de 28 de
junio de 2016)

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia, se regula la atencién a la diversidad y se
establece |la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. (BOJA
de 28 de junio de 2016).

Han sido elaboradas por los departamentos de Tecnologia y Orientacion y aprobadas
por el Claustro de Profesorado. No obstante, se podran actualizar o modificar, en su caso,

tras los procesos de autoevaluacion
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2. INTRODUCCION A LA MATERIA.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la
integracion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y
software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento,
transmision y manipulacién de informacién. Su adopcion y generalizacion han provocado
profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacién, la
sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la
Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el s.XIX con el disefio del primer programa informatico
de la historia, continua en el s.XX con la construccion del primer ordenador multi propésito,
la maquina de Turing, y se consolida con la produccion y comercializaciéon masiva de
ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que
permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet amplié la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por
ultimo, la aparicion de dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones
informaticas a todos los ambitos sociales, econdmicos y culturales. El recorrido prosigue
con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus
comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, el
alumnado debera adquirir una preparacion basica en el campo de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion. De manera autbnoma y segura, los estudiantes deben
poder aplicar una combinacioén de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el
uso de herramientas informaticas y de comunicaciones que les permitan ser competentes
en multiples contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia, en donde
se establecen sus cinco ambitos de desempeno: las areas de informacion, comunicacion,
creacion de contenido, seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria debe
desarrollar la competencia digital que le permita navegar, buscar y analizar informacion en
la web, comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones
de correo electronico, mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas
digitales para comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma responsable,

respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases
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de datos, imagenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccidén personal, proteccion de
datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos; resolver problemas a través
de herramientas digitales, de forma autbnoma y creativa, seleccionando la herramienta
digital apropiada al propésito.

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de
la Informacién y Comunicacion contribuye a la competencia en comunicacion linguistica al
emplearse herramientas de comunicacién electronica; la competencia matematica y las
competencias basicas en ciencia y tecnologia, integrando conocimientos matematicos,
cientificos y tecnolégicos en contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender
analizando informacién digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los
tiempos y a las demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas
interactuando en comunidades y redes; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor,
desarrollando la habilidad para transformar ideas; la competencia en conciencia y
expresiones culturales, desarrollando la capacidad estética y creadora.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién tienen un ambito de aplicacién
multidisciplinar, que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a
contenidos de otras materias, a tematicas relativas al patrimonio de Andalucia y a los
elementos transversales del curriculo, mediante el uso de aplicaciones y herramientas
informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe
promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion
digital, prestando especial atencién cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar
una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la
utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida
tanto a cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las

habilidades para la comunicacion interpersonal.
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3. OBJETIVOS.
3.1. OBJETIVOS 4° E.S.O.
4°
Objetivos de la materia
curso

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su
estructura hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas
basicas de configuracion de los sistemas operativos, gestionando el | _ yp1
software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos derivados de su
uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, | _ UD3
almacenar, manipular y recuperar contenidos digitales en forma de
documentos, presentaciones, hojas de calculo, bases de datos, | -UD4
imagenes, audio y video. -UD5

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear
contenidos digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los
que se incluyan la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de | -~ uD4
datos e informacion. -UD5

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples | _yp2
servicios, entre ellos la worldwide web o el correo electrénico, y las | - yUpe
oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y colaboracion. - UD7

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir
informacion privada, conociendo los protocolos de actuacion a seguir en
caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos | ~ uDs8
inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva,
apreciando como se seleccionan y organizan los resultados y evaluando | - yp2
de forma critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir
contenidos web, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, | - yp7
fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura,
conociendo los riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa | - yps
y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de
programa y cOmo se almacenan y ejecutan sus instrucciones. - UD1

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando
estructuras de control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en | _yp3
entornos de desarrollo integrados.

126



Programacion Afea de Tecnologia Curso 2020/21

3.2. OBJETIVOS 3° E.S.O. (PMAR)

30

Objetivos de la materia
curso

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su
estructura hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas
basicas de configuracion de los sistemas operativos, gestionando el | (J.p: 1
software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos derivados de su
uso.

e Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar,
almacenar, manipular y recuperar contenidos digitales en forma de 2/4
documentos, presentaciones, hojas de calculo, imagenes, audio y video.

e Seleccionar y usar aplicaciones informaticas para crear contenidos
digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se
incluyan la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacién de datos e
informacion.

AN

e Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples
servicios, entre ellos la worldwide web o el correo electrénico, y las
oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion.

o 01w

e Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir
informacion privada, conociendo los protocolos de actuacion a seguir en
caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos
inapropiados.

o O

e Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva,
apreciando como se seleccionan y organizan los resultados.

e Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir
contenidos web, adecuados en el uso de las redes sociales.

e Comprender la importancia de mantener la informacién segura,
conociendo los riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa 6
y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
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OBJETIVOS 2° E.S.O. (PMAR)

Objetivos de la materia

2° curso

1.

Utilizar ordenadores, conociendo su estructura hardware, componentes
y funcionamiento, usando software de aplicacion.

u.D: 1

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar,
almacenar, manipular y recuperar contenidos digitales en forma de
documentos, presentaciones e imagenes.

Usar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la
recogida, el andlisis y presentacidén de datos e informacion.

AQWN | PhWDN

Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus servicios,
worldwide web y el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a
nivel de comunicacion.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir
informacion privada, conociendo los protocolos de actuacion a seguir en
caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos
inapropiados.

o O

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva..

Comprender la importancia de mantener la informacion segura,
conociendo los riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa
y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

CONTENIDOS.

para este curso:

4.1. CONTENIDOS 4° E.S.O.

1. Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

A continuacion se presenta el tratamiento de los contenidos en bloques y su concrecion

seguridad.

e Entornos virtuales: definicion, interaccion, habitos de uso, UD: 7

e Buscadores.

e Descarga e intercambio de informacion: archivos
compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas
para el intercambio de documentos.

e *Ley de la Propiedad Intelectual.

¢ Intercambio y publicacion de contenido legal.

e *Software libre y software privativo.

e *Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion alojados en la web.

¢ |dentidad digital.

e Suplantacién de la identidad en la red, delitos y fraudes.

0| W WIN|W
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2. Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

*2.1. Hardware y Software. 1
*2.2. Sistemas propietarios y libres. 1
*2.3. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore. 1
*2.4. Unidad Central de Proceso. 1
*2.5. Memoria principal. 1
*2.6. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. 1
*2.7. Dispositivos de almacenamiento. 1
*2.8. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. 1
*2.9. Periféricos de nueva generacion. 1
*2.10. Buses de comunicacion. 1
*2.11. Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de
utilizacion (licencias). Configuracion, administraciéon y 1
monitorizacion.
*2.12. Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de o
interconexion.
*2.13. Dispositivos méviles. 2
*2.14. Adaptadores de Red. 2
*2.15. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. >
Uso.

3. Bloque 3. Organizacion, disefo y producciéon de informacion digital
*3.1. Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y 3
componentes basicos.

*3.2. Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y 3
presentacion de la informacién.

*3.3. Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados 3
textuales, numéricos y graficos.

*3.4. Bases de datos: tablas, consultas, formularios y 3
generacion de informes.

*3.5. Disefo de presentaciones: elementos, animaciéon y 3
transicion de diapositivas.

*3.6. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos 4.5
multimedia: imagen, audio y video.

*3.7. Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen,

audio y video. Tipos de formato y herramientas de conversion 4-5
de los mismos.

*3.8. Uso de elementos multimedia en la elaboracién de 4.5
presentaciones y producciones.
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4. Bloque 4. Seguridad informatica

oo

4.1. Principios de la seguridad informatica. U.

4.2. Seguridad activa y pasiva.

4.3. Seguridad fisica y légica.

4.4. Seguridad de contrasenas.

*4.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.

4.6. Copias de seguridad.

4.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus,
proteccidn y desinfeccion. Cortafuegos.

*4.8. Seguridad en redes inalambricas.

4.9. Ciberseguridad.

4.10. Criptografia.

4.11. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la
red.

4.12. Certificados digitales.

4.13. Agencia espafiola de Proteccién de datos.

5. Bloque 5. Publicacién y difusiéon de contenidos

N

*5.1. Vision general de Internet.

5.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y
ejemplos.

5.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios
de fotografias y marcadores sociales.

*5.4. Disefo y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas
de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, 6-7
formularios, multimedia y graficos.

*5.5. Hoja de estilo en cascada (CSS). 6

*5.6. Accesibilidad y usabilidad (estandares). 6

*5.7. Herramientas de disefio web. 6

*5.8. Gestores de contenidos. 6

5.9. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio,
geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos y 7
alojamiento.

6. Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

*6.1. Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos.
Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacion.
Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo 2
de Control de la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de
Dominio (DNS).

6.2. Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

*6.3. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

6.4. Buscadores. Posicionamiento.

*6.5. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.

6.6. Resolucion de incidencias basicas.

6.7. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

*6.8. Canales de distribucién de contenidos multimedia.

6.9. Acceso a servicios de administracion electronica y comercio
electronico.

N[00

o (NN
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CONTENIDOS 3° E.S.O. (PMAR)

7. Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

Entornos virtuales: definicion, interaccion, habitos de uso,
. U.D.5
seguridad.
Buscadores. S
Descarga e intercambio de informacion: archivos
compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas 5
para el intercambio de documentos.
Ley de la Propiedad Intelectual. 6
Intercambio y publicacién de contenido legal. 6
Software libre y software privativo. 6
Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de 6
libre distribucién alojados en la web.
Identidad digital. 6
Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes. 6
8. Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.1. Hardware y Software. 1
2.2. Sistemas propietarios y libres. 1
2.3. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore. 1
2.4. Unidad Central de Proceso. 1
2.5. Memoria principal. 1
2.6. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. 1
2.7. Dispositivos de almacenamiento. 1
2.8. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. 1
2.9. Periféricos de nueva generacion. 1
2.10. Buses de comunicacion. 1
2.11. Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de
utilizacion (licencias). Configuracion, administracion y 1
monitorizacion.
2.12. Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de 3
interconexion.
2.13. Dispositivos moviles. 3
2.14. Adaptadores de Red. 3
2.15. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. >
Uso.
9. Bloque 3. Organizacion, disefo y produccion de informacion digital
3.1. Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes o
basicos.
3.2. Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y o
presentacion de la informacion.
3.3. Hojas de calculo: calculo y obtencidn de resultados textuales, >
numericos y graficos.
3.4. Disefio de presentaciones: elementos, animacion vy >
transicion de diapositivas.
3.5. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos 4
multimedia: imagen, audio y video.
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3.6. Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen,
audio y video. Tipos de formato y herramientas de conversion de 4
los mismos.

10.Bloque 4. Seguridad informatica

»

4.1. Principios de la seguridad informatica. U.

4.2. Seguridad activa y pasiva.

4.3. Seguridad fisica y légica.

4.4. Seguridad de contrasenas.

4.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.

4.6. Copias de seguridad.

4.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus,
proteccién y desinfeccion. Cortafuegos.

4.8. Seguridad en redes inaldmbricas.

4.9. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

4.10. Certificados digitales.

4.11. Agencia espafola de Proteccién de datos.

11.Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

5.1. Vision general de Internet.

5.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias y licencias.

5.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios
de fotografias y marcadores sociales.

5.4. Disefo y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de
hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, 6/7
formularios, multimedia y graficos.

DWW

2/5

5.5. Accesibilidad y usabilidad (estandares). 5

5.6. Herramientas de diseio web. 5

5.7. Elaboracion de contenidos web: imagenes, audio,
geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos vy 5
alojamiento.

12.Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

6.1. Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos.
Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacion.
Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. 3
Protocolo de Control de la Transmisién (TCP). Sistema de
Nombres de Dominio (DNS).

6.2. Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

6.3. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

6.4. Buscadores. Posicionamiento.

6.5. Resolucion de incidencias basicas.

6.6. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

D= =N

132



Programacion Afea de Tecnologia

Curso 2020/21

4.2. CONTENIDOS 2° E.S.O (PMAR)

13.Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

1.1.Entornos virtuales: definicidon, interaccion, habitos de uso,

Uso.

seguridad. U.D:5
1.2.Buscadores. 5
1.3.Descarga e intercambio de informacidn: archivos compartidos 5/6

en la nube.
1.4.Ley de la Propiedad Intelectual. 6
1.5.Intercambio y publicacion de contenido legal. 6
1.6.Software libre y software privativo. 1
1.7.Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre 6

distribucion alojados en la web.
1.8.Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes. 6
14.Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
*2.1. Hardware y Software. 1
*2.2. Sistemas propietarios y libres. 1
2.3. Unidad Central de Proceso. 1
2.4. Memoria principal. 1
2.5. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. 1
*2.6. Dispositivos de almacenamiento. 1
*2.7. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. 1
*2.8. Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de 1
utilizacion (licencias).
2.9. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. 12/3

15.Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

*3.1. Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos vy

Tipos de formato.

componentes basicos. 213
*3.2. Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y >
presentacion de la informacion.

*3.3. Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados >
textuales, numéricos y graficos.

3.4. Diseno de presentaciones: elementos, animacién vy 3
transicion de diapositivas.

*3.5. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos 4
multimedia: imagen.

*3.6. Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen. 4
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Bloque 4. Seguridad informatica
4.1. Principios de la seguridad informatica. U.
4.2. Seguridad activa y pasiva.

4.3. Seguridad fisica y légica.

4.4. Seguridad de contrasefias.

4.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.

4.6. Copias de seguridad.

4.7. Seguridad en redes inalambricas.

4.8. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

»

o|=|a|=|olo|o|O

16.Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

5.1. Vision general de Internet. 5
5.2. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios
: : 2/3/5
de fotografias y marcadores sociales.
5.3. Accesibilidad y usabilidad (estandares). 5

17.Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

6.1. Servicios: World Wide Web, email.

6.2. Buscadores. Posicionamiento.

6.3. Resolucion de incidencias basicas.

6.4. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

aogoao,

Se han marcado con un asterisco (*) aquellos contenidos que se consideran
imprescindibles en el proceso de aprendizaje de la materia. En caso de confinamiento
y cierre de los centros educativos a causa de la alerta sanitaria provocada por la

COVID-19, la ensenanza seria telematica y dichos contenidos seran prioritarios.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la
materia sera de 3 sesiones semanales en 4° de E.S.O y 2 sesiones semanales en 2° y 3°
de E.S.O. (PMAR), se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicion
de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades

Didacticas:
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4° E.S.O.
ubD TiTULO Secuencia temporal
UD 1 Equipos |nformatlpos y sistemas 1¢ TRIMESTRE
operativos
ubD 2 Redes 1 TRIMESTRE
ub 3 Ofimatica TRANSVERSAL
uD 4 Imagen 2° TRIMESTRE
ub 5 Sonido y video 2° TRIMESTRE
UD 6 Disefo de paginas web 3¢ TRIMESTRE
ubD7 Web 2.0 y redes sociales 3¢ TRIMESTRE
UD 8 Seguridad y etlcarzg la interaccion en TRANSVERSAL
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3°E.S.O. (PMAR)
ubD TiTULO Secuencia temporal
uD 1 Tecnologias de la comunicacion 1% TRIMESTRE
ub 2 Ofimatica 19 TRIMESTRE
ubD 3 Redes 2° TRIMESTRE
uD 4 Multimedia 2° TRIMESTRE
ub s Publicacién e intercambio de informacion 3¢ TRIMESTRE
UD 6 Redes sociales, s?g(l;ridad y ética en la 3¢ TRIMESTRE
2° E.S.O. (PMAR)
ubD TiTULO Secuencia temporal
uD 1 El ordenador (Hardware y software) 1 TRIMESTRE
UD 2 El procesadorcgtlactl:alétos y hojas de 1< TRIMESTRE
ub 3 Presentaciones 2° TRIMESTRE
uD 4 Imagen 2° TRIMESTRE
UD 5 Internet 3¢ TRIMESTRE
UD 6 Redes sociales, s?g(l;ridad y ética en la 3¢ TRIMESTRE

Las unidades didacticas se trataran en la profundidad y orden que el profesor estime

oportuno en funcién de las prioridades, necesidades y capacidades del alumnado.

Con este disefio abierto se pretende que el alumnado obtenga, por una parte,

conocimientos generales de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y, por otra,

conocimientos concretos de ciertas herramientas de uso frecuente o por las que se sienta

especialmente motivado.

Los objetivos generales forman parte de los contenidos de todos los bloques, por lo

que, en cada uno de ellos, sélo se citaran los especificos de los temas que incluya, los

correspondientes criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje, los contenidos

concretos y la contribucién de cada tema al desarrollo de las competencias clave. Para todo

ello nos remitimos a la correspondiente programacién de aula.
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5. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje son uno de los referentes
fundamentales de la evaluacion. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado
debe de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.

En su presentacion, asociamos los criterios de evaluacion a los estandares de
aprendizaje para este curso, desde donde podemos observar las competencias clave a las

que se contribuye asi como las evidencias para lograrlos.
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CRITERIOS DE EVALUACION A
CONTENIDOS DEL CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. U.D.
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
11 EA.1.1.1. Interactia con habitos adecuados en 7
' CE.1.1. Adoptar conductas y | entornos virtuales.
habitos que permitan la proteccion CD
18 del individuo en su interaccion enla | EA.1.1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de CSC
1'9 red. contrasefas para la proteccion de la informacion 8
' personal
1.3 .CE'1'2' Acceder a servicios de EA.1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad CD
intercambio 'y publicacion de : 7
1.5 . . o sobre conceptos como la propiedad y el CSC
informacion digital con criterios de | ; : . ., 3
1.7 . intercambio de informacién. CAA
seguridad y uso responsable.
EA.1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega
1.2 conociendo la importancia de la identidad digital y 8
CE.1.3. Reconocer y comprender | |os tipos de fraude de la web. CD
los derechos de los materiales SIEP
14 alojados en la web. EA.1.3.2. Diferencia el concepto de materiales CSC
1'6 sujetos a derechos de autor y materiales de libre 3
: distribucion.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS DEL CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. uU.D.
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
. i EA.2.1.1. Realiza operaciones basicas de
211123 CE.2.1. Utilizar 'y configurar | 5raanizacién y almacenamiento de la informacion. CcD
24125 equipos informaticos identificando CMCT 1
2.6/2.7 los elementos que los configuranyy | ga o 1 2. Configura elementos basicos del sistema CCL
2.8/2.9 su funcién en el conjunto. operativo y accesibilidad del equipo informatico
2.2 CE.2.2. Gestionar la instalacion y | EA.2.2.1. Resuelve problemas vinculados a los cD 1
2.1 eliminacion de software de | sistemas operativos y los programas y aplicaciones
. : : CMCT 2
2.15 proposito general. vinculados a los mismos.
27 CE.2.3. Utilizar software de | EA.2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad CD
: comunicacion entre equipos Yy |y conoce aplicaciones de comunicacion entre CCL 1
210 . : o
sistemas. dispositivos. CSC
CE.2.4. Conocer la arquitectura de : .
2.1 un ordenador, identificando sus E,A."2'4'1' Analiza y conoce diversos compor)entes CD
. fisicos de un ordenador, sus caracteristicas 1
2.3 componentes basicos AP . CMC
o ey técnicas y su conexionado.
describiendo sus caracteristicas.
212 C.E'2'5' Analizar los ellementos Y1 EA251. Describe las diferentes formas de CD
sistemas que configuran la > o ; ”
2.13 L ) . conexion en la comunicacion entre dispositivos CMCT 2
comunicacion alambrica e| 4.
2.14 o : digitales. CSC
inalambrica.
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CONTENIDOS L ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.C uU.D.
DEL CURSO
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacién digital
EA.3.1.1. Elabora y maqueta documentos de texto
con aplicaciones informaticas que facilitan la
3.1 . iy, .y . e
inclusion de tablas, imagenes, formulas, graficos, 3
3.2 . . S .
asi como otras posibilidades de disefio e interactua
con otras caracteristicas del programa.
3.1 CE.3.1.  Utilizar  aplicaciones | EA.3.1.2. Produce informes que requieren el CD
3'3 informaticas de escritorio para la | empleo de hojas de célculo, que incluyan CCL 3
' produccion de documentos. resultados textuales, numéricos y graficos. CMCT
3.1 EA.3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza
3.4 su funcionalidad para consultar datos, organizar la 3
3.5 informacion y generar documentos
EA.3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de presentaciones 3
35 CE.3.2. Elaborar contenidos de adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y
3.6 imagen, audio y video y desarrollar al publico objetivo al que va dirigido. C?CIIDL
3.7 capacidades para integrarlos en | EA3.2.2. Emplea dispositivos de captura de CEC
3.8 diversas producciones. imagen, audio y video y mediante software 4
especifico edita la informacion y crea nuevos 5
materiales en diversos formatos.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS DEL CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE Cc:C uU.D.
Bloque 4. Seguridad informatica
EA.4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos

4.1 fisicos y las caracteristicas técnicas, de 8

4.8 conexionado e intercambio de informacion entre 2
CE.4.1. Adoptar conductas de |€llos.

jg seguridad activa y pasiva en la | Ea4.12. Conoce los riesgos de seguridad vy CD 8

' proteccion de datos y en el |emplea habitos de proteccion adecuados. CSC

4.4 intercambio de informacion.

4.5 EA4.1.3. Describe Ila importancia de Ila 1

4.6 actualizacion del software, el empleo de antivirus y 8

4.7 de cortafuegos para garantizar la seguridad.

4.9 L

4.10 CE'4'.2' Conocer los principlos de EA.4.2.1. Conoce los principios de seguridad en CMCT
seguridad en Internet, identificando . . . 7

4.11 . Internet, identificando amenazas y riesgos de CD
amenazas y riesgos de | . ) 8

4.12 . . ciberseguridad CSC

413 ciberseguridad
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conTENDOs | CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.c. u.D.
DEL CURSO
Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos
CE.51. Utilizar diversos
5.1 .d'SpOS't'\./(,)S de |nte.rcamb|o de EA5.1.1. Realiza actividades que requieren CD 2
informacion conociendo las . : CCL
5.2 o N compartir recursos en redes locales y virtuales 7
caracteristicas y la comunicacion o CSC
conexion entre ellos.
54 EA.5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y 6
5'5 CE.5.2. Elaborar y publicar | graficos en estructuras hipertextuales. cD
5.6 contenidos en la web integrando EA.5.2.2. Disefia paginas web y conoce los| CMCT
informacion  textual, numérica, 2 . .
5.7 sonora y gréfica protocolos de publicacion, bajo estandares CCL 6
5.9 ' adecuados y con respeto a los derechos de 8
propiedad.
CE.5.3. Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la | EA.5.3.1. Participa colaborativamente en diversas
5.3 . - : . . : CD
produccion de paginas web vy | herramientas TIC de caracter social y gestiona los 7
5.8 ) . i CSC
herramientas TIC de caracter | propios.
social.
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conTENIDOs | CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.c. u.D.
DEL CURSO
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
EA.6.1.1. Elabora materiales para la web que
CE6.1. Desarrollar habitos en el permlten la accesibilidad a la informacién
. . multiplataforma.
uso de herramientas que permitan NI . . . - 6
e : Realiza intercambio de informacién en distintas CD
6.9 la accesibilidad a las producciones . . 7
: . o plataformas en las que esta registrado y que CSC
desde diversos dispositivos . > : 2
. ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.
moviles. . , ; - , i -
Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil
y otro dispositivo.
CE.6.2. Emplear el sentido critico y
desarr.ollarhabltps adequados er.‘,el EA.6.2.1. Participa activamente en redes sociales CD 7
6.5 uso e intercambio de la informacion . .
. : con criterios de seguridad CSC 8
a través de redes sociales vy
plataformas.
CE.6.3. Publicar y relacionar
6.3 mediante hiperenlaces informaciéon | EA.6.3.1. Emplea canales de distribucion de CD
6.4 en canales de contenidos | contenidos multimedia para alojar materiales SIEP 7
6.8 multimedia, presentaciones, | propios y enlazarlos en otras producciones CEC
imagen, audio y video.
CE.6.4. Conocer el funcionamiento
6.1 de Internet, identificando sus |EA.6.4.1. Conoce el funcionamiento de Internet, CMCT
6.2 principales componentes y los | identificando sus principales componentes y los CD 2
6.7 protocolos de comunicacién | protocolos de comunicacion empleados. CAA
empleados.
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CONTENIDOS CRITERIg:LDgUEgg‘(I)'UACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. uU.D.
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
11 EA.1.1.1. Interactia con habitos adecuados en 5
' CE.1.1. Adoptar conductas y | entornos virtuales.
habitos que permitan la proteccion CD
18 del individuo en su interaccion en la | EA.1.1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de CSC
1'9 red. contrasenas para la proteccion de la informacion 6
' personal
1.3 .CE'1'2' Acceder a servicios de EA.1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad CD
intercambio 'y publicacion de . 2
1.5 . e o sobre conceptos como la propiedad y el CSC
17 informacion digital con criterios de | . i bio de inf 9 CAA 5
' seguridad y uso responsable. intercamblo de informacion.
EA.1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega
1.2 conociendo la importancia de la identidad digital y 6
CE.1.3. Reconocer y comprender | |os tipos de fraude de la web. CD
los derechos de los materiales SIEP
alojados en la web. EA.1.3.2. Diferencia el concepto de materiales CSC
14 . . ; 5
sujetos a derechos de autor y materiales de libre
1.6 SO 6
distribucion.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS DEL CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. uU.D.
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
. i EA.2.1.1. Realiza operaciones basicas de
211123 CE.2.1. Utilizar 'y configurar | 5raanizacién y almacenamiento de la informacion. CcD
24125 equipos informaticos identificando CMCT 1
2.6/2.7 los elementos que los configuranyy | ga 9 1 2. Configura elementos basicos del sistema CCL
2.8/2.9 su funcién en el conjunto. operativo y accesibilidad del equipo informatico
2.2 CE.2.2. Gestionar la instalacion y | EA.2.2.1. Resuelve problemas vinculados a los cD 1
2.1 eliminacion de software de | sistemas operativos y los programas y aplicaciones CMCT 2
2.15 propdsito general. vinculados a los mismos.
27 CE.2.3. Utilizar software de | EA.2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad CD 1
: comunicacion entre equipos Yy |y conoce aplicaciones de comunicacion entre CCL
210 . : o 3
sistemas. dispositivos. CSC
CE.2.4. Conocer la arquitectura de : .
2.1 un ordenador, identificando sus E,A."2'4'1' Analiza y conoce diversos compor)eptes CD
. fisicos de un ordenador, sus caracteristicas 1
2.3 componentes basicos AP . CMC
o ey técnicas y su conexionado.
describiendo sus caracteristicas.
212 C.E'2'5' Analizar los el_ementos Y1 EA251. Describe las diferentes formas de CD
sistemas que configuran Ia > Y : " 1
2.13 L ) . conexion en la comunicacion entre dispositivos CMCT
comunicacion alambrica e| . 3
2.14 o : digitales. CSC
inalambrica.
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CONTENIDOS L ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.C uU.D.
DEL CURSO
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacién digital
EA.3.1.1. Elabora y maqueta documentos de texto
3.1 con aplicaciones informaticas que facilitan Ia
3'2 inclusion de tablas, imagenes, formulas, graficos, 2
' CE.31. Utilizar aplicaciones | asi como otras posibilidades de disefio e interactua CD
informaticas de escritorio para la | con otras caracteristicas del programa. CCL
3.1 produccion de documentos. EA.3.1.2. Produce informes que requieren el cMCT
3.3 empleo de hojas de calculo, que incluyan 2
3.4 resultados textuales, numéricos y graficos.
EA.3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de presentaciones
CE.3.2. Elaborar contenidos de adecuando el diseio y maquetacién al mensaje y
gg imagen, audio y video y desarrollar al publico objetivo al que va dirigido. (?(E)L o
' capacidades para integrarlos en . . 4
3.6 diversas producciones. EA.3.2.2. Emplea dispositivos de captura de CEC
imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacién..
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CRITERIOS DE EVALUACION A .
CONTENIDOS DEL CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE Cc:C uU.D.
Bloque 4. Seguridad informatica
EA.4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos
4.1 fisicos y las caracteristicas técnicas, de 1
4.8 conexionado e intercambio de informacion entre 3
ellos.
492 CE.4.1. Adoptar conductas de
4.3 seguridad activa y pasiva en la | Epa4.1.2. Conoce los riesgos de seguridad y CD 5
4.4 proteccion de datos y en el |emplea habitos de proteccion adecuados. CsC
4.6 intercambio de informacion.
EA4.1.3. Describe la importancia de Ia
4.5 L - 1
47 actualizacion del software, el empleo de antivirus y 6
' de cortafuegos para garantizar la seguridad.
4.1 CE'4'.2' Conocer los PriNCIPIOS de EA.4.2.1. Conoce los principios de seguridad en CMCT
4.9 seguridad en Internet, identificando . . .
; Internet, identificando amenazas y riesgos de CD 6
4.10 amenazas y riesgos de | . )
. . ciberseguridad CSC
4.11 ciberseguridad
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conTENDOs | CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.c. u.D.
DEL CURSO
Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos
CE.51. Utilizar diversos
5.1 _d|sp03|t|\./c')s de |nte.rcamb|o de EA5.1.1. Realiza actividades que requieren CD 2
informacion conociendo las . . CCL
5.2 o L compartir recursos en redes locales y virtuales 5
caracteristicas y la comunicacion o CSC
conexion entre ellos.
54 EA.5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y
5.5 CE.5.2. Elaborar y publicar | graficos en estructuras hipertextuales. D
.contenldpls en la web mtegrlapdo EA.5.2.2. Disefia paginas web y conoce los| CMCT 5
informacion  textual, numérica, 2 . .
5.6 sonora y grafica protocolos de publicacion, bajo estandares CCL
5.7 ' adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.
CE.5.3. Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la | EA.5.3.1. Participa colaborativamente en diversas
. - : . . : CD 2
5.3 produccion de paginas web vy | herramientas TIC de caracter social y gestiona los
) . i CSC 5
herramientas TIC de caracter | propios.
social.

148




Programacion Afea de Tecnologia 2020/21 Curso 2020/21
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. u.D.
DEL CURSO
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
EA.6.1.1. Elabora materiales para la web que permiten
" la accesibilidad a la informaciéon multiplataforma.
CE.6.1. Desarrollar habitos en el uso ! . , 4 s .
X . Realiza intercambio de informaciéon en distintas
de herramientas que permitan la , . CD
6.5 o . plataformas en las que esta registrado y que ofrecen 5
accesibilidad a las producciones . i ; CSC
. . " . servicios de formacioén, ocio, etc.
desde diversos dispositivos moviles. . ) X s . " .
Sincroniza la informaciéon entre un dispositivo movil y
otro dispositivo.
CE.6.2. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el | EA.6.2.1. Participa activamente en redes sociales con CD 5
6.6 ) X ; > L .
uso e intercambio de la informacion a | criterios de seguridad CSC 6
través de redes sociales y plataformas.
CE.6.3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacion en canales | EA.6.3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos CD
6.3 : X ) . . ) ) !
6.4 de contenidos multimedia, | multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos SIEP 6
' presentaciones, imagen, audio Yy | en otras producciones CEC
video.
6.1 CE.6.4. C_onoc_e_r el funmonarr_uer_\to de EA.6.4.1. Conocer el funcionamiento de Internet, CMCT
Internet, identificando sus principales | . ok o
6.2 identificando sus principales componentes y los CD 3
componentes y los protocolos de X s
6.6 . protocolos de comunicacion empleados. CAA
comunicacion empleados.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION DEL

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

C.C.

U.D.

CURSO
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
11 EA.1.1.1. Interactua con habitos adecuados en entornos 6
. virtuales.

CE.1.1. Adoptar conductas y habitos cD

18 %%?Vidﬁgrg:tzg intfracgirgr:e:r?%nreddel EA.1.1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de CcsC
1'9 : contrasefas para la proteccion de la informacion 6

' personal

1.3 .CE'1'2' Acceder a servicios de EA.1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad CD 2
intercambio 'y publicacion de : 3

1.5 . . o sobre conceptos como la propiedad y el CSC
informacion digital con criterios de | ; : . iy 4

1.7 . intercambio de informacién. CAA
seguridad y uso responsable. 6
EA.1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega 5
1.2 conociendo la importancia de la identidad digital y 6

CE.1.3. Reconocer y comprender | |os tipos de fraude de la web. CD

los derechos de los materiales SIEP

14 alojados en la web. EA.1.3.2. Diferencia el concepto de materiales CSC
1'6 sujetos a derechos de autor y materiales de libre 6

distribucion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DEL

CONTENIDOS CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. U.D.
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
3 _ _ EA.2.1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion
21//23 CE.2.1. Utilizar y configurar equipos | y almacenamiento de la informacion. cD
saias oA e aner |1
26/27 fUncIoN en e(lqcon'unto 9 y EA.2.1.2. Configura elementos basicos del sistema CCL
J ' operativo y accesibilidad del equipo informatico
2.2 CE.2.2. Gestionar la instalaciéon y | EA.2.2.1. Resuelve problemas vinculados a los cD
2.8 eliminaciéon de software de propdsito | sistemas operativos y los programas y aplicaciones CMCT 1
2.9 general. vinculados a los mismos.
CE.2.3. Utilizar software de | EA.2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad y CD
2.6 comunicacién  entre  equipos y | conoce aplicaciones de comunicacidon  entre CCL 1
sistemas. dispositivos. CSC
CE.24. Conocer_ la arqwtectura de un EA.2.4.1. Analiza y conoce diversos componentes
ordenador, identificando Sus | ... " v CD
2.1 e . fisicos de un ordenador, sus caracteristicas técnicas y 1
componentes basicos y describiendo . CMC
o Su conexionado.
sus caracteristicas.
C.E'2'5' Analizar los e_Iementos Y| EA.2.5.1. Describe las diferentes formas de conexién en CD
sistemas que configuran la Y . " . CMCT
o . . 2 . la comunicacién entre dispositivos digitales.
comunicacion aldmbrica e inalambrica. CSC
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CONTENIDOS CRITERIg:LDgUEQIéA(I)_UACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.C uU.D.
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacién digital
EA.3.1.1. Elabora y maqueta documentos de texto
3.1 con aplicaciones informaticas que facilitan la
3'2 inclusion de tablas, imagenes, formulas, graficos, 2
' CE.3.1 Utilizar aplicaciones asi como otras posibilidades de diseno e interactua cD
informaticas de escritorio para la con otras caracteristicas del programa. CCL
3.1 produccion de documentos. EA.3.1.2. Produce informes que requieren el CMCT
3'3 empleo de hojas de calculo, que incluyan 2
' resultados textuales, numéricos y graficos.
EA.3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de presentaciones
CE.3.2. Elaborar contenidos de adecuando el disefo y maquetacién al mensaje y
gg imagen, audio y video y desarrollar al publico objetivo al que va dirigido. (?(E)L 3
3'6 capacidades para integrarlos en CEC 4
. diversas producciones. EA.3.2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video y mediante software especifico edita la
informacién..
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CoNTENIDOs | CRITERIOS DE EVELUACION DEL ESTANDARES DE APRENDIZAJE c:C u.D.
Bloque 4. Seguridad informatica
41 EA.4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos 1
' y las caracteristicas técnicas, de conexionado e
4.7 . ) ) . 6
intercambio de informacién entre ellos.
4.2
CE.4.1. Adoptar conductas de . .
4.3 seguridad activa y pasiva en la EA412 Conoce.I’os riesgos de seguridad y emplea cD 6
ig proteccion de datos y en el intercambio | Nabitos de proteccion adecuados. CSC
: de informacion.
EA.4.1.3. Describe la importancia de la actualizacion del 1
4.5 software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para 6
garantizar la seguridad.
41 CE.4.2. Conocer los principios de | EA4.2.1. Conoce los principios de seguridad en CMCT
4'8 seguridad en Internet, identificando | Internet, identificando amenazas y riesgos de CD 6
' amenazas y riesgos de ciberseguridad | ciberseguridad CSC
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CRITERIOS DE EVALUACION DEL

CONTENIDOS CURSO ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C. U.D.
Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos
CE.5.1. Utilizar diversos dispositivos cD
5.1 de intercambio de informacion | EA.5.1.1. Realiza actividades que requieren compartir COL 2
5.3 conociendo las caracteristicas y la | recursos en redes locales y virtuales CSC 5
comunicacién o conexioén entre ellos.
EA.5.2.1. Integra y organiza elementos textuales vy
graficos en estructuras hipertextuales.
CE.5.2. Elaborar y publicar contenidos CD
en la web integrando informacion o CMCT
textual, numérica, sonora y grafica. EA.5.2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos CCL
de publicacion, bajo estandares adecuados y con
respeto a los derechos de propiedad.
CUEBEC.;C;.Cié):nocerelr?qsIeeasrtligdareens dI: EA.5.3.1. Participa colaborativamente en diversas cD 5
5.2 P . y pie herramientas TIC de caracter social y gestiona los
produccion de paginas web vy CSC 6

herramientas TIC de caracter social.

propios.
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CONTENIDOs | CRITERIOS DE EVALUACION DEL ESTANDARES DE APRENDIZAJE c.c. u.D.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexiéon
EA.6.1.1. Elabora materiales para la web que permiten
" la accesibilidad a la informaciéon multiplataforma.
CE.6.1. Desarrollar habitos en el uso . . : . s -
; . Realiza intercambio de informacién en distintas
6.1 de herramientas que permitan la . X CD
. . plataformas en las que esta registrado y que ofrecen 6
6.2 accesibilidad a las producciones - . . CSC
. . - . servicios de formacioén, ocio, etc.
desde diversos dispositivos moviles. ; . . . , " .
Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y
otro dispositivo.
CE.6.2. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el | EA.6.2.1. Participa activamente en redes sociales con CD 5
6.3 ) ) X L o .
uso e intercambio de la informacion a | criterios de seguridad CSC 6
través de redes sociales y plataformas.
CE.6.3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacion en canales | EA.6.3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos CD
de contenidos multimedia, | multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos SIEP
presentaciones, imagen, audio Yy | en otras producciones CEC
video.
CE.6.4. C_onoc_e_r el funmonarr_uer_\to de EA.6.4.1. Conocer el funcionamiento de Internet, CMCT
Internet, identificando sus principales | . e .
6.3 identificando sus principales componentes y los CD 5
componentes y los protocolos de L
N protocolos de comunicacion empleados. CAA
comunicacion empleados.
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6. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

El alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria debe desarrollar la
competencia digital que le permita navegar, buscar y analizar informacién en la
web, comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar
aplicaciones de correo electronico, mensajeria, calendarios, redes sociales,
blogs y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y
colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar
documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y
contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad intelectual y las
licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccién de datos,
proteccion de identidad digital y proteccion de equipos; resolver problemas a
través de herramientas digitales, de forma auténoma y creativa, seleccionando

la herramienta digital apropiada al propdsito.

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto
de competencias clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion contribuye a la competencia en
comunicacion lingdistica al emplearse herramientas de comunicacion

electronica.

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y
tecnologia, integrando conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos en

contenidos digitales.

La competencia de aprender a aprender analizando informacion digital y
ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas

de las tareas y actividades.

Las competencias sociales y civicas interactuando en comunidades y
redes.

El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad
para transformar ideas; la competencia en conciencia y expresiones culturales,

desarrollando la capacidad estética y creadora.

156




Programacion Afea de Tecnologia
2020/21

Curso 2020/21

7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se centran en la
aplicacion de programas y sistemas informaticos a la resolucién de problemas
del mundo real, incluyendo la identificacién de las necesidades de los usuarios y

la especificacidn e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el
uso basico de las tecnologias de la informacién y comunicacion, en desarrollar
la competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de competencias

clave.

En concreto, se debe promover que el alumnado sea capaces de
expresarse correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones
y propuestas, comunicarse con sus companeros de manera respetuosa y cordial,
redactar documentacion y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la
resolucién de problemas matematicos, cientificos y tecnolégicos mediante el uso
de aplicaciones informaticas; aprender a aprender en un ambito de conocimiento
en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-
aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma,
construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las
responsabilidades propias y las de sus companeros; tomar decisiones, planificar,
organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo
las posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y

de usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion
Secundaria Obligatoria realizara proyectos cooperativos en un marco de trabajo
digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que

tengan como objetivo la creacion y publicacién de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los

intereses del alumnado, promoviéndose la inclusibn de tematicas
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multidisciplinares, de aplicacién a otras materias y de los elementos

transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que
incluya el objetivo del proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un
plan de accién con las tareas necesarias, las fuentes de informacidn a consultar,
los recursos y los criterios de evaluacién del mismo. Ademas, se establecera que
la tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del equipo;
cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro
de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar
en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo
debera almacenar las diferentes versiones del producto final, redactar y
mantener la documentacién asociada, y presentar el producto final a sus
companeros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera
redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios

finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de
ensefanza-aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el
alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar
el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los
distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de
aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios automatizados que
permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos
y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la realizacién de los proyectos, del
desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios; repositorios
de los contenidos digitales, documentacion y tareas, que permitan hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso

y visualizar su evolucion.

8. INCORPORACION DE LOS TEMAS TRANSVERSALES.
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La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como el
resto de materias que conforman el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria deben recoger los elementos transversales indicados en la normativa

y en concreto en el Decreto 111/2016 de 14 de junio.

Realizando un andlisis de los distintos elementos del curriculo de esta
materia, podemos observar que la mayoria de estos contenidos transversales se
abordan desde la misma, aunque de forma especifica también podemos decir
que desde nuestra materia se debe promover un clima de respeto, convivencia
y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién
a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica,
responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacién de
herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto
a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género; y a perfeccionar

las habilidades para la comunicacion interpersonal
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INFORMATICA

El Departamento imparte como optativa la materia de Informatica de una

hora semanal en 1°y 2° de ESO.
Objetivos

Objetivos generales

Esta asignatura tendra como objetivo contribuir a desarrollar en los alumnos

y alumnas las siguientes capacidades:

1. Adquirir conocimientos y procedimientos basicos de informatica.

2. Utilizar el conocimiento informatico para seleccionar, recuperar, transfor-
mar, analizar, transmitir, crear y presentar la informacion.

3. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas
y la identificacion y resolucidon de problemas. Utilizar distintos recursos
informaticos y valorar la conveniencia de las estrategias utilizadas en fun-
cion del analisis de los resultados obtenidos.

4. Conocer la realidad tecnoldgica actual y valorar los efectos de la misma
en la sociedad.

5. Iniciar a los alumnos y alumnas en el como y por qué deben reestructurar
sus conocimientos y los medios de que disponen para obtener nuevas

destrezas que les permitan interactuar con el ordenador.

Objetivos especificos

Esta asignatura de iniciacién se imparte en primero y segundo de E.S.O.
Para ambos cursos, ademas de los objetivos generales anteriores, proponemos

los siguientes:

1. Desarrollar un sentido critico en la relacion entre las necesidades y/o afi-

ciones del alumno y la rapida evolucién del mercado informatico (no todo
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lo que se vende sirve para todas las personas, porque no todas las per-
sonas tienen las mismas necesidades).

2. Conocer el funcionamiento basico del sistema operativo Guadalinex y de
sus accesorios mas relevantes. Utilizarlos con soltura.

3. Reconocer los conceptos y los procedimientos comunes a los sistemas
operativos graficos y aprovecharlos en la utilizacién de los sistemas Win-
dows que los alumnos manejan en casa.

4. Conocer el funcionamiento basico de un procesador de textos, de la hoja
de célculo, de un editor de diagramas y de un editor de imagenes, y utili-
zarlos para elaborar documentos sencillos de varios tipos.

5. Utilizar los recursos multimedia mas comunes.

Adquirir los conocimientos basicos sobre Internet y los servicios que

ofrece.
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Contenidos y temporalizaciéon

Para el desarrollo de la asignatura disponemos de una hora semanal por
lo que, descontando las horas dedicadas a ejercicios especificos de evaluacién

y recuperacion, resultan 25 horas anuales.

En cuanto a contenidos, se trataran los siguientes:

1. El ordenador y sistemas operativos: Elementos basicos de Guadalinex y
de su funcionamiento.

2. Ofimatica: procesador de textos LO Writer, LO Calc, LO Impress editor de
diagramas Dia. Edicién de documentos. Edicion de imagenes GIMP. Ex-
portacion en formatos PDF y HTML.

3. Internet: navegador web Firefox, correo electrénico e introduccién a la
web 2.0

El desarrollo de los contenidos sera integrado y no secuencial, es decir,
utilizaremos el navegador web desde un principio, o los editores de diagramas e
imagenes en la edicion de documentos mientras se desarrolla Writer. Y usaremos
los reproductores multimedia desde el tema 1 o cuando se considere

conveniente, sin seguir el orden establecido de los temas.
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CRITERIOS DE ESTANDARES DE
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE UNIDADES COMPETENCIAS CLAVE
EL ORDENADOR YSISTEMAS OPERATIVOS

-Elementos y funcionamientos
de los elementos de un
ordenador.

-Almacenamiento de la
informacion.

-Dispositivos periféricos.
-Software.Condiciones de uso.
-Sistema operativo Guadalinex.
Funciones basicas de
Guadakinex

Proteccién de datos.

-ldentificar los elementos que
integran un PC.

-Describir la funcion de los
componentes mas importantes
de un ordenador.

-ldentifica las partes de un
ordenador.

-Utiliza adecuadamente los
equipos informaticos y
dispositivos electrénicos.

U1

-Conocer, conectar e instalar
los periféricos de un ordenador.

-Conecta los periféricos de un
ordenador para su correcto
funcionamiento.

-Distinguir los distintos tipos de
software que podemos
encontrar en un sistema
informatico.

-Saber gestionar funciones
basicas de Guadalinex.

-Instala y maneja programas
basicos en Guadalinex
-Maneja las funciones basicas
de Guadalinex.

CD,CMCT, CCLy SIEP
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OFIMATICA

-Introduccioén a los
procesadores de texto.
-Herramientas para corregir,
seleccionar, mover, copiar y
modificar el aspecto de un
texto.

- Introduccioén a la hoja de
Calculo.

-Introduccién a los programas
de presentaciones.
Introduccion al editor de
imagenes GIMP

-Valorar la utilidad y las
posibilidades de los
procesadores de textos, hojas
de calculo y los programas de
presentaciones.

Utiliza el procesador de textos,
la hoja de célculo y el
programa de presentaciones.

-Saber guardar y recuperar
documentos.

-Saber modificar los textos y la
configuracion de las paginas
de un documento.

-Insertar tablas, graficos,
columnas periodisticas....
-Saber realizar las operaciones
basicas matematicas en la hoja
de calculo.

-Saber realizar presentaciones
incluyendo imagenes,
graficos...

-Operaciones matematicas
basicas el Calc.

Maneja adecuadamente el
procesador de texto, hoja de
célculo y presentaciones como
herramienta ofimatica.

Inserta Imagenes, graficos. en
las presentaciones

Saber modificar caracteristicas
basicas de una imagen,
tamafo, contraste color...

Cambia caracteristicas basicas
de las imagenes.

u.2

CMCT, CD, SIEP, CSCY CCL
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TECNOLOGIAS DE LA COMNICACION: INTERNET

-Internet, definicién y
funcionamiento.
-Posibilidades que ofrece
internet.

-Navegadores y herramientas.
-Paginas web. Acceso y
funcionamiento.

-Seguridad en la red

-Redes sociales.

Conocer los requisitos para
conectarse a internet y
distinguir los servicios que
ofrece.

Se conecta a internet y
distingue los servicios que
ofrece.

Manejar las herramientas del
navegador.

Navega con soltura en la red.

Apreciar las utilidades de las
redes sociales.

Utiliza con responsabilidad las
redes sociales

us3

CD, CMCT, CAA, CCLy SIEP
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Metodologia

Se seguiran los principios y estrategias generales del departamento para
la E.S.O.(punto 3 de la programacion), si bien, por las caracteristicas de la
asignatura, se utilizaran, ademas, las siguientes estrategias metodoldgicas

especificas:

o Plantear y resolver problemas practicos con el ordenador. Se pondra un
énfasis especial en este punto utilizando el ordenador en todas las horas
de clase.

e Analizar y explorar datos. A través de la consulta, organizaciéon y mante-
nimiento de la informacion procedente de libros, de Internet, etc.

e Seleccionar y sintetizar la informacion mediante la elaboracion de docu-
mentos o trabajos practicos sobre los conceptos y procedimientos de la
asignatura

o Enfoque interdisciplinar.

Evaluacion

Se utilizaran las consideraciones generales sobre evaluacion, incluidos en dicho

apartado de la programacion didactica.

Todos los alumnos realizaran en la primera semana de clase un
cuestionario inicial, mediante el cual recogeremos informacién sobre los
conocimientos previos, intereses y actitudes de los alumnos en relacion con la

asignatura, que servira para fijar el nivel de partida y el enfoque de la misma.

Podran utilizarse los siguientes instrumentos especificos de evaluacion:
controles teoricos escritos u orales, control del cuaderno de trabajo personal, del

soporte USB de practicas, del trabajo en casa, del trabajo y actitud en clase, de
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la responsabilidad y la adecuacién en el uso de un equipo informatico.

Propondremos trabajos practicos con el ordenador mediante los que se
comprobara si el alumno conoce los conceptos, técnicas y recursos propios de

un tema o del conjunto de temas desarrollados a lo largo del curso.

En cada apartado, segun su naturaleza, podran valorarse conocimientos,

procedimientos y actitudes.

Los criterios generales de evaluacion para estas asignaturas son los

siguientes:

e Se valorara el aprendizaje autdbnomo por parte del alumno.

e Adquisicién de las capacidades necesarias para poder utilizar un ordena-
dor y sus periféricos mas comunes.

o Capacidad del alumno para plantear, analizar y resolver problemas.

e Adquisicion de los conceptos y procedimientos basicos de los temas tra-
tados.

e Procesamiento de la informacion: capacidad para localizar, seleccionar y
elaborar la informacién de modo que permita al alumno su adecuada uti-
lizacion o reutilizacion.

e Presentacion en plazo y forma de los trabajos practicos propuestos incor-
porando claridad y rigor.

e Aportacién diaria del material didactico necesario para el desarrollo de la
asignatura.

e Responsabilidad y comportamiento adecuado en el uso de un equipo in-

formatico y del aula correspondiente.
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